


ABSTRAKSI

Seiring berkembangnya peradaban teknologi informasi vang semakin canggih,
menuntut kita untek dapat mengeasai sekaligus mengponakannys sesuai dengan
kebutuhun, Penguasaan teknolegi lersebut sebenarmya sangal beragantung bagaimana
dapat memahami apa saja yang terkandung didalam teknologi lersebut. Contohnyva
proses komunikasi, proses chatting antara client dengan server vang memanfaatkan
aplikast  winseck  dan ledoTTS  ink dilakukan  wntok  mempermudah  dalam
berkomunikasi. Dimana pengiriman data setiap teks vano  diketikkan melalui
keyboard akan menpeluarkan suara dalam bahasa |ndonesia, Sehingea choming
dengan bantwan kevboard ini akan lebih mengasyikkan jika setiop kalimal yang
diketikkan dapat menghasilkan ucapan.

atla kunct adalab, Jaringan LAN, ndoTTS {({edonesion Tex To Speceh), Winsock
| Windows Socket) dan Microsodt Visual Basic 6.0,
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

PN era teknologi informasi sckarang ing, manusia memerlukan komunikasi
untuk saling bertukar informasi di mana saja. kapan saja dan dengan siapa saja.
Karena perkembangan teknodog yvang semakin canggih melah, menuntut kita agar
lebib menguasai sekalipus dapat mengpenakannya sesual dengan kebotuhan,
khususnya dalam bidang komputer, Dengan adanva fasilitas vang mendukung.
mengakibatkan komputer banyak mengalami perubahan baik dari segr bentuk
muupun kepunaannya dan wakio ke wakiu,

Komputer pada dasarnva digunakan sebagai almt vang dapal membaniu
manusta dalam melakukan pekigan, sepentt mengakses data. Teapi saat sekarang
lungsi kompuler telah banyak digunakan dalam berbagai bal, salab satunya
sebagai jaringan yang mendukung kerja sama melalui dunia maya.

Jaringan komputer adalah suvatw media yang dapat digunakan untuk
mentransfer data dari satu komputer ke komputer lain, @aopa barus memindahkan
media penvimpanan data. Secara fisik, cara kerja penyaluran data sama dengan
penyaluran suara pada teknologi audio, atau penyaluran gambar pada teknologi
visual. Dengan demikian. media yang dipakai untuk membanpun  jaringan
komputer Juga sama dengan media yang dipakai dalam menvalurkan suara atau
gambar pada radio dan TV, vang menggunakan kabel UTE. kabel serat opuik.

sinyal radio, sinyal satelit dan sebagainya.
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Dalam melakukan pembahasan dan pengkajian pada tugas akhir inl. chaning
antar clienl dengan server yang diterapkan menpgunakan jaringan Winsock
fwirlows socket). Selain i keberadaan IndoTTS (fadonesian Text To Speech)
adalah agar hasil chatting yang dilakukan antara client dengan server dapat
mengeiuarkan suara heérupa bahasa verbal vang digunakan di negara im. vaitu
bahasa Indonesia. Pemantaatan TTS (Text To Speech) juga dapat diterapkan pada
sejumlah layanan internet. Sehingga charting dengan bantuan kevboard akan lehih
mengasyikkan jika setiap kalimat vang diketikkan dapat menghasilkan ucapan.

Agar proses i dapat berlangsung pada masing-masing komputer hares
dilakukan beberapa proses. Pertama, melakukan suatu pendattaran dengan alamat
II' Address (faeerner Protocol  Addrexsy,  yang  dibutuhkan  untuk  proses
pelaksanaan chaiting antara client dengan server memanfaatkan jaringan winsock.
Selanjumya dilakukan proses yang kedua, vaitu proses pengubahan bahasa malisan
menjad] bahasa lisan. Dimana, pemantaatan IndoTTS diaplikasikan dengan
mengeunakan software khusus vang akan dikembangkan untuk (eknologt .
vaity program Visual Basic 6.4,

Karena hal itulah berusahz mengangkat judul ini guna  menyikap
permasalahan diatas, schingea menjadikon wopik im menank untuk dibahas dan
ditvsngkan dalam bentuk twgas akhic dengan judul “Aplikasi Awdie Chaiting

Berbasiy LAN Dengan Memanfoatken Winsock don IndoTTS™

1.2 Rumusan Masalah
Arsitekiur jurinpan vang mendukung sejumlah besar kompuier vane berbeda

adalah arsitekiur network client. Dalam arsitektur network client terdin dari satu



r—

5.1

g

.

BAB ¥

KRESIMPULAN DAN S5ARAN

Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil dan pembuatan tugas akbir i adalab
Program ini dapat memberikan pengetahuan baru tentang chatting antara
client dan server, vang dapat mengeluarkan svara dengan menpggunakan
contral winsock dan aplikast IndoTTS.

Proses audio chatting antara client dan server im dapat berlangsunge denpan
baik. jika pada masing-masing komputer melakukan proses registrasi dengan
memberikan 1P Address terlebib dahulu.

Program chatting antara chient dan server mi juga memiliki kelemahan, vaiio
hasil suara vang dikcluarkan tidaklah sempuma, karena tidak setiap lonem
dapal diterjemahkan dengan baik. Selain in, vokal swara vang dikeluarkan

juea masih terdengar sepentt suara robot.

Saran

Berdasarkan hasil vang telah diperoleh selama proses uji coba aplikast, ada

beherapa saran vang perle disampaikan demi kesempurnaan aplikasi ini vaituo

[

Dikarenakan  aplikasi im1 hanya dapat melakukan program  chatting
kebeberapa client seearn bergantion, maka dibarapkan pengembangan aplikasi
selanjulnyva dapat dilakukan secara bersamaan.

Suara vang dihasitkan oleh aplikasi IndoTTS imi masih kurang sempumna.

karena suara yang dikeluarkan masith seperti suara robotl. Maka diharapkan
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