


ABSTRAK

Program aplikasi ini memiliki judul “ANIMAST INTERAKTIT TATA
CARA BERWUDUE, SHOLAT, DAN BERDOA™, program aplikasi ini dapar
membantu anak-anak usia dini dalam belajar cara berwuduk sholat dan berdog
dengan mudah. Aplikasi ini juga dapat digunakan sebagai mata pelajzran azzma
islam pada sckolah dasar dan TPASTPSA {Taman Pendidikan Alquran) ager
seorang purd lebih modab dalam penyampaian mateel pembelajaran tentang
shalat,

Dalam program aplikasi ind, juga terdapat tambahan materi pengajaran
seperti huref hijaivah dengan tampilan vang menarik dan kvis interaktil vano
Zapal menzmbah pengetshuan siswa dalam pendidikan agama. Dari hasil
pembahasan mengenal pembuatan aplikasi tata cara sholat ini, dapat membani
kemudahan dalam pembelajaran dan lebibh mudah dipahami oleh anzk - anzk dan
mempermudah proses pembelajaran pada gum-gore taman kanak-kansk  dan
szkolah dasar kepada anak didiknya

Kata kupel @ Animas] interaktif, Pelajaran Agama Istam, Kuis Interakiif
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PENDANULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

[3 zaman era globalisasi sckarang ini perkembangan teknologi informasi
sangat pesat, selingga manusia dituntut agar dapat mengikuti perkembangannya dan
berussha mendapatkan informasi yang terbarn. Untuk  memperaleh  informasi
tersebul, seliap manusia bisa mendapatkannya melalui media cetak, media elektronik

dan media lainnva.

Biasanya manusia cenderung memiliki jalan atau cars vang efisien untuk
memperoleh hasil yvang maksimum. Komputer merupakan salah salu hasil wujud
nvata dari kamajuan ilmu pengetahuan. Sudah menjadi kenyataan dan tidak dapat
dipungkirl babwa kompuler juga mempunyai peranan penting didalam berbangai
Bidang, salah satunya adalah bidang pendidikan. Bidang pendidikan merupakan titik

sentral dalam pembentukan Sumbar Daya Manusia (SDM) vang berkualitas,

Pendidikan adalah fakwor wiama dalam membentuk individu yang berkualitas.
salah satunya adalsh pendidikan agama, Apama merupakan {aktor vang penling
dalarn Kehidupan schari-hart dan modal untuk masa depan di akhirat. Untok ito dari
usia dini telah disjarkan berprilaku vang baik dalam agama dan tata cara, sholas
menurut agama masing-masing, seorang anak adalah harapan bagi kedua nrang

lanya untuk menjadi anak yang solch dan soleha, berguna bagi nusa dan bangsa,



terhadap tingkah laku dan pola pikir seorang anak. Rass ingin tahu anak akan timbul jika ia
menemukan sesuatu hal vang baru dan menarik sehingga cenderung ingin mencoba hal
baru tersebul. Pada saal jwlzh seorsng ansk perlu bimbingan yang tepat salah satunya

pendidikan agama,

aalah satu cara untuk mengatasi permasalaban tersebut adalah dengan membangun
suat program yang dapat dipergunakan sebagai sarana dalam mempelzjani dasar-dasar
pengenalan berwuduk, sholat dan berdo’a dengan mudah dipahami oleh anak dalam wsia
dini. Program aplikasi tersebut dapat membantu seorang anak untuk memshami pengenalan
daspr-dasar fala carn berwoduk, sholat dan berdo’s secara interaktif dengan langsung
menggunakan komputer, Gambar yang ditampilkan dapat lebih menarik, jika dibandingkan
dengan hanya menggunakan media buku atan pepan twilis. Dan seeara tidak langsung anak-

anzk mulai diperkenalkan dengan komputer dan cara pengeunaannya.

Berdasarkan permasalaban di atas maka penulis akan membual suatu  apfikosi
mudtimedia dmteraksf untuk mempermudah dalam belsjar ook ansk usia dini. Yang
penulis  twangkan  dalam bhenmuk  tugas  akhic dengan judul " MULTIMEDIA

INTERAKTIF UNTUK TATA CARA BERWUDUK, SHOLAT DAN BERD(VA "

1.2 Rumusan MMasalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas . maka dapat dirumuskan permasalahan

schazai berikur:



BAB Y

KESINMPULAN IDDAN SARAN

51  Kesimpulan
Kesimpulan vang dapat diambil dan pembuatan tugas akhir i adalah:
1. Program aplikasi dibasilkan untuk ditgukan secara khusus bagi anak usia dini
empat sampal dengan delapan tahuen yang mmgin belajar mandini mengenal

lata gars berweduk, sholat, berdoa, dan mengenal huruf-huruf alquean secars

langsunyg tanpa melihat buku, penjelasan guru ataw orang tea.

B2

. Aplikasi ini dapal membanty mempermupdah anak-anak dzlam langkah-

langkah tata cara sholat tanpa meminta penjelasan dari gury atau orang tua,

)

 Dan aplikast ini dapatl dilibat babwa susunan programnya terletak pada sam
menw, schingga apabila ingin menujn menu yang diinginkan tidak perlu

meneari dan dapat langsung diklik,
5321 aran

1. Menvarankan bagi pembaca wang suka pada aplikasi ini tidaklah hanya
mencoba membuat program yang telah ada, tetapi dibarapkan jupa mau

mencoba serta mengembangkan program aplikasi ini agar menjadi sempuma
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