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ABSTRAK

Salab satu teknologl penting dibidang teknologi komputer yang saat ini
semakin berkembang pesat adalah teknologi jaringan komputer atau comparter
networking. Berbagai bentuk efisieansi aken diperoleh denpan digunakannya
leknologn janingan komputer, mulal dan pemanfaatan  bagi-pakai  (sharing),
sumberdaya  seperli bagi-pakm media simpan.  aplikasi, printer  hingga
pemaniaatan untuk komunkasi deta dan informasi. Microsoft Visaal Basic 6.0
merepakan salah sate program yvang banyak dipakai oleh programer dalam
membuat program aplikasi. Karena Yisual Basic merupakan bahasa pemograman,
maka didalamnya bensi perintah-perintah untuk melakukan tugas-tugas tertentu.
Tugas-tugas tersebut dapat dijalakan apabila ada respon dari pemakai.

Dengan pemograman Fisuea! Busic dan memanfaatkan jaringan komputer,
~maka dapat dirancang sebuah program yang dipergunakan untuk pengonirolan
komputer vang berada pada sebuah jaringan. Untuk it dapat dibuat aplikasi
netsuppor? vang dapal digunakan untuk pengonirolan komputer. Pembuatan
aplikasi mefsupport ini juga memanfaatkan Windows AP7 yang merupakan
program bawaan dari Windows, program ini sudah terinstal pada saat program
Windows diinstal.

Keunggulan aplikasi pefsupport inl yaite seorang administrator dapat
melakukan pengontrolan komputer klien seperti shuttdown, log off dan reboot
dengan komputer server, sedangkan pada komputer klien juga dapat diperoleh
informasi tampilan desktop komputer server vang tampil pada desktop klien.

Kata kunci: Jaringan PeerTo Peer, Netsupport



BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi dibidang komunikasi saat ini merapakan revolusi
vang sangat hebat dimana jarak bukan lagi menjadi masalah yang berarti. Hal ini
lentu saja memaksa para pengembang  peranpkat lunak, khususnya  vang
herhubungan denpan jaringan komputer saling berlomba untuk menjadi yang

terbaik.

Saat ini banvak sekali beredar peranpkat lunak vang biasa dipunakan
untuk melakukan pengontrelan komputer melalui jaringan. Beberapa diantranya
aclalah NetSupport manager, Remote Amyvihing, PCArmywhere dun lain schagainya.
Akan tetapi sangat disayangkan kembali, hampir sebagian besar perangkat lunak
tersebut tidak bersifat open source yang artinya kita tidak dapar melakukan
malifikasi sesuai dengan kebutuhan, Selain itu, kita tidak dapat memperolehnyva
secara gratis untuk pemakaian full persionnya melainkan harus membavar lisensi.
Jika tidak. kita hanya dapat memakai versi trialnya saja. komputer 1ersebut, seperti

sty hardware, wier name, syyiem aperasi yang digenakan dan lain-lain.

Pengembangan vang penulis lakukan adalah mencoba merancang tampilan
pada elient agar dapat telihat pada monitor server bahkan tampilan pada monitor
server juga dapat terlihal pada monitor &ien. Tampilan effent akan terlihar pada
image — image control vang terdapal pada from monitor server apahila client

terkoneks) kejaringan. Atas dasar permasalahan tersebut maka, penulis mencoba



f.a

mewujudkannya kedalam  tupas  akhir dengan judul “pembuatan  aplikasi
netsupport menggunkan balasa pemragramen visual basic 6.0
1.2 Tujuan
Tujuan yang diharapkan dari pembuatan lugas akhic ind adalah:
1. Agar server dapat melakukan komunikasi dengan komputer ffien vang
saling terkoneksi dalam suatu jaringan.
2 Agar &lfen dapal mengetahui informasi vang ditampilkan pada komputer

JEPYEr,

1.3 Ruang Lingkup

Mata kuliah / bidang Keilmuan vang menunjang tugas akhir ini adalah jaringan

komputer, komunikasi data dan pemograman lanjut { F5).

[.4 Perumusan Masalah
Berdasarkan kepada latar belakang masalah sebelumnya, maka dapat ditentukan
perumusan masalah sebagai berikut,

[. Bagaimana memodifikasi aplikasi komunikasi komputer melalui jaringan
vang telsh ada  sehingga  parn pengpuna  aplikasi  tersebut  dapat
memanlastkamnya sesuai kebutuban

2. Bagaimana merancang suatu peranghat lunak vang memungkinkan searang

pengguna komputer yang terkoneksi ke jaringan melakukan komunikasi dua
arah.
3. Hagaimana merancang aplikasi sehingpa dapat bekerja pada jaringan

komputer.



BAB Y

PENUTLP

Berpedoman kepada analisa dan hasil yang telah dilakukan, haik dalam

proses peraneangan, pembuatan dan pengujian aplikasi, seria sumber-sumber vang

dijadikan sebagai referensi . maka dapat diambil beberapa kesimpulan.
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I kesimpulan

Aplikasi Kien server dengan menggunakan jaringan peer o peer dapal
mempermudah komunikasi dua buah komputer vang techubung dalam satu
jaringan.

Romputer server dapat mengontrol komputer &icn

Romputer flien dapat memperoleh informasi dard komputer server

5.2 Saran

Berdasrkan hasil yang 1elah diperoleb selama proses uji coba aplikasi ini.

ada beberapa saran yang dirasa perlu penulis sampaikan demi lesempurnaan

aplikasi ini yaitu :

I

Dikarenakan aplikasi ini hanva dapat melakukan penpontrolan uniuk satu
komputer  client,  dibarapkan  pengembangan  aplikasi selanjulnya  dapat
melakukan pengontrolan beberapa komputer.

Diharapkan  pada  pengembangan  aplikasi  selanjutnya dicoba dengan

menggunakan jaringan internet.
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