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Pada mulanya penyediaan ATM{Awlomatic Teller Machine) adalah untuk
memudahkan layanan pengambilan vang dari tabungan nasabah, akan tetapi
seiring dengan perkembangan teknologi dan kebutuhan akan peningkatan layanan
kepada para nasasbah, penggunaan ATM iclah meluas tidak hanya schatas
pengambilan vang saja. Saat ini sudah memungkinkan bagi para nasabah untuk
melakukan transfer (pemindah bukuan) vang, pembayaran, penpecekan saldo, dan
transaksi kevangan lainmya cukup dengan mengpunakan ATM. Secara umum,
teknologl pada ATM merupakan suatu bentuk jaringan komputer yang tersehar.
Pada tugas akhir ini penulis mencoba merealisasikan proses transaksi pada mesin
ATM dalam sebuah program simufasi, dengan menggunakan dua komputer yang
terhubung dalam jaringan LAN. Pada simulasi ini kita bisa melakukan proses
transaksi ganti pin, transfer antar rekening, penankan tunar dan informast saldo,
Dalam pembuatan program ini digunanakan bahasa pemograman Visual Basic 6.0
sehagal inferface dan MyS0QL sebagai DBMSnva.

Keyword: ATM{Awomatic Teller Machine)



BAB I
PENDAHULUAN
1.1 LATAR BELAKANG

Dalam kehidupan sehari-hari kita sudah tidak asing lagi denpan nama ATM
{Amomatic Teller Machine) baik melaln pendengaran maupun penglihatan, hagm
masvarakal vang tinggal di perkotaan maupun dipedesaan sudah tidak asing lagi
dengan kosa kata ATM. Dengan perkembangan teknologi vang pesat sa'at inl
transaksi apapun dapat dilakukan melalui ATM. mulal dan penarikan tunai, transfer,
pemindah bukuan, pembayaran tagihan, bahkan setoran tunai mavpun celak buku
dapat dilakukan di ATM. Pada mulanya mesin pintar ini ditemukan oleh Don Wetzel,
Fice President of Product Planning pada perusahaan Docutel, Perusahaan Docutel
ini mengembangkan peralatan penanganan bagasi seears otomais pads tahun 1968,
Wetzel tidak sendirian tetapi bersama rekannya yvaite Tom Barnes, Kepala Mekanik
dan (George Chastian, seorang insvimyur listrik. Wetzel tidak pernah menyangka
mesin penemuannya inl akan menjadi inspirasi dan berpenganth dalam kehidupan
masyarakal sekarang i,

ATM (Awtomated Teller Machine ! Anjungan Tunai Mandin) merupakan
sebuah perangkat komputerisasi yang digunakan oleh suart lembaga kevangan {bank)
dalam upaya menyedizkan layanan fransaksi kevangan (pengambilan vang) di tempat
umum lanpa membutuhkan adanyva pegawai bank (teller). Pada mulanva penyediaan
ATM adalah untuk memuodahkan lavanan pengambilan wang dan tabungan nasabah,
akan tetapi seiring dengan perkembangan teknologi dan kebutuhan akan peningkatan

layanan kepada para nasabah, penpgunaan ATM telah melvas tidak hanya scbatas



pengambilan vang saja. Saat 1m sudab memungkinkan bagi para nasabah vntuk
melakukan transler (pemindah bukuan) uwang, pembayaran, pengecekan saldo, dan
transaksi keuangan lain sebagainya cukup dengan menggunakan ATM. Secara uwmum,

teknologi pada ATM merupakan suatu bentuk jaringan kemputer yang terscbar.

1.2 TUJUAN
Adapun juan dari pembuatan Tugas Akhir ini adalah ;
1. Untuk mengetahui bagaimana proses transaksi pada sebuah mesin ATM

(Automatic Teller Machine).

1a

Untuk mensimulasikan proses kerja dar jaringan ATM {(Auramaric Teller
Machine) dalam bentuk sebuwah soffware simulasi dengan menghubungkan

dua buah komputer.

Untuk mengetahui bagaimana menghubungkan VB dan MySQL yang

fkrd

terhubung secara peer fo peer

1.3 RUMUSAN MASALAH
Adapun permasalahan dalam pembuatan Tugas akhir ini adalah ;

1. Bagaimana mensimulasikan pemakaian mesin ATM {Awtomaitic Teller
Machine) melalui sebuah program visualisasi dengan menghubungkan
dua buah komputer.

2. .Bagaimana menghubungkan VB dan MySQL yang terhubung secara

peer 1o peer
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BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan yang telzsh dilakukan maka dapat diowobil

kesimpulan sebapai berikue:

L.

I

Jadi simulasi proses transaksi pada ATM dapat kita virtualkan dengan
mengpinakan bahasa pemograman Visual Basic 6.0 sebagai interfacenya
dan MyS0L sebapai DBMSnva,

Untuk menghubungkan imteriace Visnal Basic 6.0 dengan DBMS MySQL
digunakan MyODBC.

Agar uger mempunyai keleluasaan dalam mengakses dar komputer
manapun maka fost "J'Inr:.ufhu.'.'f" diganti dengan “%". Untuk akses dari

user, “localhost” digantt dengan 1P Address komputer server

5.2 Saran

(]

Penulis mengharapkan dengan adanya program ini, mampu memberikan
mspirast kepada pembaca untuk mengembangkan program i lebih lanjut.
Dalam pembustan  program  simulasi ini masib banyak  terdapat
kekurangan, penulis  berharap apar  program  simulasi  ini  dapa
dikembangkan dengan menambah meou transaksi yang ada dan setelah

proses transaks) yang dilakukan dapat diprint.
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