Simulasi Jaringan Wireless 2.4 GHz dengan Access Point dan metoda
Ad-Hoc menggunakan Macromedia Flash 8.0
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ABSTRAK

Tekrmologi  wirelesy  sommat cocok  dan bowval dicenakan ek
menggatikan kabel-kabel mowse, babel farimpan LAN dare bahban kabel WAN
vang sebelumiva membutuhkon fovingan dari elkont. Teknologi vang disreeakar
urfnk masing-miasing kebutiban gy berbeda-beda sesuai dengan forak pang
fenTpLt Vg mrampn clifangan '

Jaringan wireless meriliki dua mode vang dapat digunckan vaitn
Infrasirubtyr dan Ad Hoeo Pemggunaan kedwa mode  ini tergartung davi
kelbutahar wniuk berbagi dota atan kebwinhan vang lain dengan jaringan
berkabel, Konfigurasi infrastrubiue adalah kosmunikost antar masing-masing PO
i Pervannal Comprler) melfofnl seleh aocesy point pada WEAN ataun LAN. Pada
Access Foint, client tidak fagi bisa berlinbungar secara langsung nawn semin
Kewmnikasi akan melalui Access Point. Bentuk faringan wireless vane paling
sederhana adaleh jaringan Ad-Hoe, vang fuga dinamakan sebagai jaringan peer
ter peer dare badane-kadeng divamakan TBSS (ndependent Basic Service Set),
Dengon joringan Ad-Hoec, beberapo  komputer dapar difmbunghan  tarp
moengrenakan perafatan lambofhan seperti Access Point, Koesunikas! Ad-Hoe
adalaf kopnoiikasi secora longsung antare masing-masing  Eompaier dengan
mengsunakan pivanti wireless,

Inti dori sebuall jaringan infrasirektur adalah penggunaon AP aion
Aceess Point vang sering disingkar menjodi WAP atan Wireless Access Poini,
FPada foringon modus Ad-Hoe fomes. mempunyal S50 vang sama (ko ingin
hergoahing ke dalom farimgan Ad-floe,

Kevword @ Wireless, docess Paimt, Soringon Ad-Hoe.
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1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi di bidang Teknologi Informasi dan Telekomunikasi
memungkinkan ribuan orang pengguna kompoter di selureh duma terhubung
dalam satu dunia maya yang dikenal sebapai Cvherspace atau fnterned. Begitu
juga ratusan organisasi seperti perusahaan, lembapa negara. lembaga keuangan,
militer dan sebagainva tidak terlepas dan pengarub berkembangnya dunia 1T,
Berbapai lavanan diberikan seperti web, electronic mail fe-mall), newsgrowps dan
sehagainya.

Teknologi ind terbukti dengan mulal adanya  beberapa  komponen
elektronika telekomunikasi vang digunakan pada komputer. Misalnya denpan
ditemukan decess poind sebapai pengganti hub yang menghubungkan komputer
dengan kemputer lain pada jaringan wireless, Dan juga dikembangkan leknologi
jaringan  Ad-hoc untuk komunikasi peer-to-peer antar komputer tanpa harus
lerthubung ke gccess point, Jadi setiap Kompuler yang memiliki card atau
komponen wang dapat terhubung ke jaringan wircless untuk dapal  saling
berkomunikasi secara langsung,

Benluk jaringan wireless yang paling scderhana adalah jaringan Ad-Floc,
vang juga dinamakan scbagai  jarngan  peer-io-peer  dan kadang-kadang
dinamakan [BES {Independent Hasic Service Self). Dengan jaringan Ad-hoc, kita
hisa menghubungkan beberapa komputer ke dalam sebuah jaringan tanpa

menggunakan peralatan lambahan sepertl Access Fodul.



Jaringan  Ad-Hec  tampaknyva  sangat  sederbana, namun  sebenamya
mempunyai cara kerja vang rumit serta mempunyal banyak  keterbatasan
dibandingkan denpan penggunaan Acesess Point

Muacromedia  Flash meropakan aplikasi design animasi yang  sudah
dikembangkan dengan  interface wvang menarik.  Dengan  aplikasi i,
penpembangan aplikasi dasar dan animasi termasuk simulasi dapat digunakan.
Untuk pemograman berupa seripd pun masih disediakan, karena sistem dasar dari
dunia komputer yang berasal dari sistern CLD (Command Line Inferface) tidak
dapat ditingualkan.

Bahasa pemograman yang digunakan di dalam Macremedia Flash disebut
juga dengan ‘detionr Script’ yang bisa dikontrol user untuk bisa berinteraksi dan
mendapatkan respon balik. Bahasa pemograman Flash vang dikenal dengan
“Actionr Seript mendukung perkembangan interaktif untuk berkomunikasi dengan

user dan bisa memberikan respon terhadap event apa yang telab dilakukan,

1.2 Tujuan
Tugas Akhirini pada dasamya mememiliki tujuan diantaranya:

i, Untuk menerapkan ilmu dan keahlisn vang diperoleh selama perkuliahan di
Politeknik Negeri Padang, khusasnya untuk mata kaliah Komunikasi Data dan
Jarinpan Komputer., Bahasa Pemograman dan Database,

2. Sebagai media pengenalan dan  pembelajaran  jaringan wireless  yang
menggunakan frekuensi 2.4 GHz, balk yang menggunakan Access Point

maupun dengan metoda Ad-Hoe.



3. Mengetahul bagaimana mengkonfigurasi Access Poiot untuk LAN dan
konlipurasi wireless adapter untuk jaringan infrastruktor serta untuk jarinpan

Ad-Hoo,

1.3 Ruang Lingkup.
Mata kulinh / bidang keilmuan yvanp menunjang tupas akhir ini adalal

Eomunikasi Data dan Jaringan Komputer, Bahass Pemograman dan Database

1.4 Perumusan Permasalahan
Berdasarkan latar belakang masalah dialas, maka dapat dibual suatu
perumusan masalah yains
I, Proses membentuk janingan wireless pada kompuler yang memiliki adapler
wireless 2.4 GHz vang terhubung ke access pewnt dan tanpa terhubung ke

cccess point (modus Ad-Hoe).

P

Proses mengkontigurasi sebuah Access Point dan PC {(Persenal Computer),

1.5 Batlasan Masalah

Pembuatan  lugas  akhir  ini penwlis  memfokuskan  pada  proses
menghubungkan suatu komputer dengan komputer lain dengan acocess point dan
proses menghubungkan suatu PC dengan PC lain dengan menggunakan metoda
Ad-floc. Selain itn juga dijelaskan proses konfigurasi gecess poimt dan PC

{Personal Computer).
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5.1 Kesimpulan

Kesimpulan vang dapat diambil dari pembuatan simulasi jaringan wireless
2.4 GHz dengan aceess poind dan metoda ad-hoe menggunakan Macromedia
Flash &.0 adalah :
|, Svarat untuk membangun jaringan fefrastuctire adalah adanya sebuah Access

Paint dan minimal sebuah wirelesy offent,

i

Agar tidak ferjadi interferensi, harus dipilih channel yang tidak saling
menggangpu (interferensi) agar data dan performa yanp didapatkan bisa

oplimal.

Ll

PC yang dapat berpabung dalam jaringan Ad-Hoe hanya MC yang mempunyai
851D sama.

4, Dalam menpgunakan jaringan Ad-Hoc schaiknya tidak melebihi 5 komputer

agar masih mampu mendapatkan performa jaringan yang cukup baik.
& MiLyic

A T pemuien sy |
5.2 Saran _ __*-_'-'W!E'T"" SN

Saran-saran dar pembuatan simulasi jaringan wireless 2.4 GHz dengan

access point dan metoda Ad-Hoc menggunakan macromedia flash 8.0 adalah :
1. Dalam pembuatan  simulasi wirefess 24 GHz i, untuk  kedepannya
diharapkan bisa menggunakan Kongep DHCP {Dynamic Host Confignraiiog

Protocoly untuk pengaturan 1P pada konfigurasi Access Poind.



DAFTAR PUSTAKA

Dwiloka, Bambang dan Riana, Rati. 2005, Tebmik Menuliv Karva flmiah,
Jakarta: PT Rin ka Cipta.

Hakim. Lukmanul dan Mutmainah, Sit1, 2003, Teleik Jite Menguasal Flash
MY, Inkarta: PT Elex Media Komputinda,

Lott, Joey and Reinhardi. 2006, Flash & Aciion Seripe Bible. Indiana: Wiley
Publishing,Inc.

Philipus, Erwin. 2007, 20 Tefaik Flash Master. Yogyakarta: Andi,
Siswoutomo, Wiwit. 2007, Hacking The Flash, Yopvakara: PT Elex Media
Foomputindo,

S 2007 Wireless Kunpfie Networking & Hacking, Jakana: Jasakom.

Vera, Erick. 2002, Flash Y San Fransiseo! Macromedia.lne.

48



