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ABSTRAK

Tugas akhir ini dilakukan untuk membual perancangan system penponirolan
alal-alat rumah tangea secara otomatis dengan mengpunakan Mluetooth. Sistem
dirancang berdasarkan kKemampuan syslem kompuoter dalam pengontrolan 'O
device vang diinputkan dart personal komputer server, Data vang diinputkan duri
personal computer server akan ditmmpung dalam sebuah pemograman Visual
Basic 6.0. Jika data yang dinputkan sesuai dengan yang ada dalam pemograman
maka kompuier akan memberikan  perintah kepada rangkaian driver relay untuk
memproses  dan mengeksekusi perintah yang  diterimanya. Apabila  lerjadi
kesalahan yang mengakibatkan cksckusi program tidak jalan maka program akan
kembali mengolah data dan kemudian mengirim data terscbut ke Bluetooth yang
ada di personal computer server.

Foer Kunel @ Siveem Komputer, Visual Bavic 6.0, Relay,dan Bluetonth.



BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Saat ini banvak perusahsan yanp memanfbatkan lcknologi jaringan
komputer dengan media Bluetworh untuk menghubungkan komunikasi datanya
antar mangan vang  jaraknya maksimal 10 meter. Teknologi Blueroott ini
merupakan sebuah  teknologn  komunikasi wireless yang  dapat menunjang
komunikasi dota dan soara. Artinya, orang dapat menggunakan semua fasilitas
untuk  kebutuhan  dalam  perusshaan.  Teknologi  Sfiuetoorh bukan  hanya
mengganiikan  atan  menghilangkan  penggunaan  kabel didalam  pertukaran
mformasi, komunikasi biaya yang relative rendah, mudah dalam pengoperasian
dan mampu menyediakan  lavanan vang  bermacam-macam. Dari teknologi
Hluetooth inl dapat dimupgkinkan untuk dibuat sebuah svsiem yang mampu
memberikan akseskendali pada suate alat dalam ruangan tertentu, yang dapat

dinperasikan cukup ofeh satu orang saja.

Untuk melakukan pengontrodan (menghidupkan dan mematikan) alat -
alat clektromk yang ada sasl 1 orang masih mengpunakan saklar. Car yang
demikian sudah umum digunakan. Dengan memanfaatkan suatu teknologi dan
computer. Dengan PC vang memiliki  fasillitas - Blwerooth,  User  cukup
menggunakan Bluefooth yang ada di computer server sebagal penpirim data ke
komputer clicat dan komputer clier! tersebut vang langsung mengolah datanya.
Pada system pengontrolan alat-alat rumah langga ind di contral hidup dan matinva
menggunakan  Sleetoorh melalul kompueter. Unluk memudahkan miniatere
rangkalan akan digunakan beberapa bola lampu sebagai indikator atau pelunjuk
penanda hidup atau mati peralatan yang digunakan, Membuat sebuah progeam
dipersonal  komputer  yung  kemudian  menjadi  system untuk melakukan

pengonirolan alat-alat romah tangga dirumah



1.2 Tujuan

Tujuzn dari fugas akhir ini adalah ;
Membuat sistem kendali alat elektronik mengpuenakan ffuefonth berbasis personal

komputer (PC).

1.3 Perumusan Masalah
Adapun masalah vang dihadapi dalam  pembuatan fugas akhir ini
adalah :
1. Bagaimana penpaplikasian Komputer dengan rangkaian pengendali dalam

mengendalikan perangkat elektronik.

b

Bagaimana pengaplikasian janngan komputer dalam mekanisme yang

mengeunakan Blwefooti,

1.4 Batasan ¥asalah
Dalam penulisan tugas akhir mi penulis membatasi pada hal-hal
schapai berikut ;

{ Hubungan komputer server dengan kﬁrnpu.h.:r effent mengeunakan

Plctoeril,

2 Hardware mengpeunakan rangkaian pengendali berupa komponen delapan
relay sebpni sarana kendabi jarak jauh vang mengontrol kondisi perangkat
elektromk apakah diaktitkan aton dipadamkan.

3 Koneks! antara komputer server dan rangkaian pengendali menggunakan

port paralicl. Sistem penpendalian bersifat satu arah, dari client ke server.

[}



BAB V

PENLTUP

3.1 Kesimpulan

1. Seluruh sistem kendali dari alat ini dihubungkan antara komputer server
dan komputer cfiest denpan menggunakan fluedonih,

2. Pada sistem inl menggunakan rangkaion relay vang berfungsi ontuk
menampilkan output dan data pada ranpkaian kamputer clienl,

3. Alat ini bekerja pada satu ruangan.

4. Alat mempunyai  kemampuan uantuk  memberikan  perntab antars
Blueteoth server dengan Sluctoeth clienr pada jarak maksimum 5 meter,

5.2 Saran

[. Alat pengontrolan ini  dapat  dikemabanpkan, denpan  wircless.
Pengontrolan yang dilakukan dengan wireless dapat mencapai jarak vang
jauh.

2. Dapat mengontrol peralatan rumah tanpga sederhana yvang lainnya.

3. Untuk mendapatkan hasil yang lebih efisien dalam jarsk pengiriman data

melalui Bluetooth sebatknya mencan Bluetooth vang mempunyal soltoane

pendukung agar jarak jangkausn Bluctooth tersebut bisa lehih dari 3 meter,
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