


ABSTRAK

Tryout merupakan suatu metode untuk mengetabui tingkat pemahaman
seorang siswa terhadap materi pelajaran yang telah dibahas schelumnya serta untuk
mengelahui tingkal kesiapan seorang siswa dan segi ilmu dan mental sebelum
menghadap] ujian vang sesungguhnya Sistem Informasi Tryout online adalah salah
samu cara untuk menunjang dan mempercepat pelaksanaan tryout agar lebih efekuif
dan elisien yang memantaatan teknologi Php dan WeSql vang bersifal Open Source,
Pada trvout enline inl terdapat 9 bush mata pelajaran yang mempunyai soal sebanyak
20 buah untuk tiap mata pelajaran. Setiap member akan mendapatkan jumlah jawaban
benar, jumlah jawaban salah dan kelulusan, serta member akan mendapatkan apa
kunci jawaban yang benar dari soal tersebut. Kelemahan dari sistem ini adalah belum
memberkan batas wakiu bagi peserta untuk mengikuti ujian tersebut, sedangkan
kelebihan dari tryout online ini adalah memiliki sistem random nomor soal untuk
setiap member yang mengikuti ujian.
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakangz

Denpan berkembangnya teknolopi vang semakin pesat, khususnya teknologi
informasi memberikan peranan penting dalam kemudahan dan fasilitas vang
mendukung manusia dalam memenuhi kebutuhannya, Ruang dan waktu tidak lagi
menjadi persoalan. Manusia dapat berbagi informasi dalam  hitungan detik
maupun dar tempat terjauh sekalipun.Hal ini memben keuntungan tersendin bags
pengguna yang haus akan informasi.

Teknologi komputer saat sekarang ini banvak digunakan dalam bidang-
bidang tertentu sepertl dibidang keschatan, perkantoran, industri, telekomunikasi,
kalangan bisnis, pariwisata, hiburan, militer bahkan bidang pendidikan telah
menggunakan  leknologs  komputer  scbagal  alat  banmtunya. Yang  mana
implementasi dari penggunaan teknologi ini dapat berupa pelaksanaan try out
secara online.

Pelaksanaan try out selama ini yang masih menggunakan cara manual baik
media ujian yang digunakan maupun sistem peniiaian, masih jauh dar keefektifan
dan keefisienan baik dari sepi wakiu maupun tenaga. Ketidak efektifan tersebul
dapat dilihat dari berbagai hal contohnya vaitu penggunsan media kertas atau

ABO (Alat baca optik) sebagai media untuk membuat jawaban, Dengan
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penppunaan  kertas maka dapat dipastikan biaya yang diperlukan untuk
pelaksanaan try out ini akan semakin besar.

Diengan adanya sistem informast vang mengatur pelaksanaan try out secam
onling bagi siswa dibarapkan beberapa kelemahan diatas dapat diatasi denpan
cary vang lebih baik serta efektif dan efisien. Hal ini dapat didukung karcna saal
sekarang ini seorang siswa memiliki tingkat keingintahuan yang tingg akan dumnia
teknologi informasi, hal ini dapat dibuktikan dengan semakin besamya minat
siswa lerhadap perkembangan dunia intemet,

Karena melihat perkembangan itulah barus ada suatu wadah di mana
mielalui wadah tersebut scorang siswa dapat mengetahui tingkat kompetensi yang
dimiliki serta sebagai suaty tempat latihan sebelum mengikut ujian dalam hal ini
vaitu internet.

Berdasarkan penjelasan diatas maka disusunlah tugas akhir dengan judul

“Implementasi Sistem Informasi Pelaksanaan Try Out OnLine”.

Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian vang tclah  dijelaskan sebelumnya, maka dapat
dirumuskan permasalahan yaitu bagaimana membuat suatu sistem pelaksanasn
dan penilaian try oul bagi siswa dapat berlangsung secara efektif dan efisien.
Serin Iry out online ini akan mempunyai beberapa hal yang nantinya aken
mempengaruhi apakah v out online ini akan memberikan beberapa fasilitas dan

kemudahan bagi user, diantaranya yaitu .



1.3 Tujuan

Bagaimana user mendafiar sebagal member

Bagaimana sistem melakukan proses random terhadap soal jika ada

member vang login.

. Bapgaimana proses pengolahan milai,

Adapun tujuan dari perancangan program ini adalah :

]

Seorang uscr akan mengetahui bagaimana proses pendafiaran sebagal
member pada Tryout online ini, yaitu dengan mngisi form registras:
pada halaman menu yang telah disediakan.

Program Tryout onling memiliki system yaitu pemberian soal random
pada setiap member vang melakukan login terhadap socal, system
random dibuat dengan menggunakan perintah atau sintak php.

PPada proses pengalahan nilai scorang member akan mendapatkan nilai
setelgh mengisi seluruh jawaban pada soal vang diberikan. Total nila
yang didapatkan oleh seorang member yaitu dengan mengalikan

jumlah jawaban benar dengan 3.

1.4 Batasan Masalah

Pada website pelaksanaan try oul ini admin memberikan batasan bahwa

soal-soal yang akan diujikan hanya untuk siswa yang akan menghadapi ujian

akhir nasienal.
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PENUTLT

5.1 Kesimpulan

Dar uraian yang didapatkan pada bab-bab scbelumnya maka dapat

diambil svatu kesimpulan yaifu :

b2

Program try oul onling yvang mengpunakan bahasa pemrograman php dan data
base MwS0IL ini bersifat random. Mka member melakukan login maka soal
vang dihadapi oleh member peritama dan kedua tidak akan sama,

Sistem informast secars online vang dikembangkan melalui situs internet
merupakan salah satu alternative untuk menghilangkan batasan jangkauan
informasi kepada pengguna atau pengunjung vang berkepentingan dengan
informasi yang disampaikan.

Pada Tryout Online ini scorang admin mempunyai hak untuk menyatakan jika
seorang yang telah melakukan registrasi dapat mengikuti ujian atau tidak.
Terdapat tiga administralor vang memiliki hak akses berbeda yaitu admin
utama memiliki hak untuk melihat, edit serta input data, Admin kedua hanya
memiliki hak akses berupa melibat dan entry data serta admin yang ketiga
meiliki hak akses melihat dan edit data,

Eelemahan dan sistem ini adalah belum memberikan batas wakiu bagi peserta

untuk mengkuli wjian tersebut, sedangkan kelebihan dari trvout online ini
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adalah memiliki sistem random nomor soal wuntuk sctap member vang
mengikutl wjian.

6, Sistemn informasi Tryout Online ini akan menyatakan seorang member vang
mengikuti wjian ini lulus ataw tidak jika mempunyai nilai diatas 60.

7. Hasil rancangan system informasi vang telah dilakukan dapat memberikan
kemudahan dan keefektilan kepada pengunjung untuk mendapatkan inforamsi
secora cepat dan bebas dan biaya. Jadi setiap orang dapat mengakses soal

tanpa terlebih dabulu melakukan pembavaran.

5.2 Saran
Setelah melakukan proses pembelajaran, penelitian dan penyelesaian tugas
akhir dengan judul implementasi sistem informasi pelaksanaan try out online ini
telah ditemui beberapa kesulitan,
Adapun saran yang ingin diberikan agar peneliti lainnya dapat mengatasi
kesulitan vang dihadapi adalah :
l. dapat mencarikan solusi dalam penggunaan sistem random pada
soal,
2. agar dalam pengerjaan selanjutnya dapat membahkan jumlah soal
ujian.
Kepada para guru disarankan agar mulai berpikir untuk meninggalkan
system ujian manual seperti saat sekarang ini, dan berpindahlah ke system ujian

onlin
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