


ABSTRAK

sister informasi pembayacan nang sekolah merupakan sistem nformzasi VanE
mnencatal transaksi pembayaran wang sckolah vang terdivi dari pembavaran nane
bulanan, vang begiatan dan uang sumbangan sukarels. pada setiap melskukan
pembayvaran data langsung di nputkan dan data vang ada dalam damabase otomatis
bertambah serta pada proses pembavaran wi bisa dicetak  langsung kwitansi
pembayarannya. Fada sistem s setiap bulannya bisa dibuatkan laporan pembayaran
dom  laporan tungeakan pembavaran. Pemanfaatamn teknologi Jave 2 Eneerprice
feleteonne dam Mysgd vang bersifar Open Sopece dalam implementasi memudahkan qver
dalam pengelolaan data.
Keda knnei @ Nistem Tnformesi, Database, Pembayran et Sefedal, My N
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sistem  informast  merpakan  kumpolan sofheare,  Rardware,  dan
braimware, yang melakukan penpolahan data schingpa dapat menyajikan
informasi yang berguna untuk mengambil keputusan dalam scbudh organisasi.

Dy era globalisasi ini, perkembangan teknologl informasi semakin han
semakin canggih. Dan komputer adalah salah satu hasil teknologi informasi
canggzily saat ini yang mampu menyelesaikan berbagai masalah yang dihadapi oleh
manusiz  disptaranys  kepunasn komputer  dalam mengolah data unruk
menghasitkan informasi vang sesual dengan kebutuban pemakai. Daholo hanyva
perusahaan berskala besar vang  menpgunakan komputer sebagai alal pengolah
data tapi sekarang semua hal vang berhubungan dengan database diolah
menggunakan kompuler,

Pentngkatan kualitas pendidikan dan pengajaran hones merupakan fokus
dari setiap peryelengparaan sckolah. Sekolah tidak holeh terjebak dalam ratinitas
proses administrasi. 10 samping e sekolah barus copat mengambil keputusan-
kepulusan penting  dalam mengembangkan  diriova. Untuk pengambilan
seputusan -keputusan tersebut dibutahkan data-data yenp akurat. efisien dan
ctektif maka  sistem  informasi sekalah yapg baik  merupakan  solusinya
Yenghtungan pendapatan yang berasal dan vang pengembangan dan vang sckolah

<anzatlah penting karena merupakan sumber pendapatan dari sckolah tersebut.



Penggonaan system manual dalam proses pencatatan pembayaran dapat
membuat terjadinya salah penghitungan, Pilak sckolah dituntut untuk cermal
dalam mengetahui siapakah yang belum membayar dan berapakah jumlah
pendapatan yang diterima. Proses tersebut memekan wakiu dan Keburang telitian
bagian administrasi menimbulkan kesalahan yang fatal,

Schubungan dengan hal diatas, maka disusunlah laporan tugas akhir
dengan judul: * Tmplementasi Sistem Informasi Pembayaran Uang Sekolah
Di SMU N 4 Padang ™ dengan Piranli lunak yang akan digumakan dalam
pengembangan sistem adalah Java2 Standar Page schagai bahasa Permrograman

dan My S0 sehagai basis data.

.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan  wraian yang telah  dijelaskan sebelumnyva, maka  dapal
dirumuskan permasalahan yaita -
I Bagaimapa membuat sistem informasi yang lebih cfiektif dan efisien 7
<. Bapmmana proses pencatatan pembayaran uang sekolah di SMa N 4
Padang ?

3. Bagaimana mengetahui data siswa dan data pembayaran siswa 7

1.3 Tujuan
Adapun yang menjadi twjuan dalam  pembuatan sistem  informasi

pembayaran uang sekolah ini adalah ;
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PENUTUP

3.1 Kesimpulan

Dari uraian yang didapatkan pada bab-bab sebelumnya maka dapal diambil

suatu kesimpulan yaituw :

1.

P

Bistem informasi pembayaran uang sckolah memudahkan dalam proses
pencatatan dan penyimpanan pembavaran vang sekolah setiap bulannya
dan mengurangi penumpukan arsip / dokumen berupa kertas,

Hasil implementasi sistem informasi vang telah  dilakukan dapat
memberikan kemudahan dan keefekiifan kepada bagian Tata ussha

dalam pengolahan laporan pembayaran dan tunggakan pembavaran

5.2 Saran

Dari hasil yanpe deapai, maka saran-saran vang dapat diberikan adalah ;

1.

Selain peningkatan pengolshan data denpan sistem informasi vang
berbasiskan komputer, sumber dava pemakai (hrafaware) juga haros
ditingkatkan untuk menunjang dalam pengoperasian sistem informasi
yung akan dipakai.

sistem Inlormasi secara global akan lebib dapat bermanfaar dari pada
terbatas pada lingkup tertentu, Dengan adanyva Sistem Informasi vang
terhubung secara jaringan diharapkan dapat diperfuas lagi dengan
memakal media fnferner sehingga informasi vang tersehar menjadi lebib

[uas dan bermantaar.
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