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ARBSTRAK

Pengelolaan data barang alal wlis kantor di Dinas Pendidikan Pemuda dan
Olahraga Propinst Sumatera Barat dilakukan oleh Tata Usaba, Sistem yang ada swlah
menggunakan komputerisasi namun hasilnyva belum maksimal sesuai dengan vang
dibarapkan. Unuk itu penulis mengusulkan sebush sistern menggunakan bahasa
pemrograman Java dengan memakai MySgl sebagai database nyu,

Dengan mengpunakan sistem yang baru dibarapkan dapat mempermudah
pengelolaan alat wlis kantor dan dapat memenubi kebutuhan laporan sehingga
bereuna dalam pengambilan keputusan terhadap barany inventaris tersebut,

Foata kunci @ Inventans Alat Tulis Kantor



BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Lutar Belakang

beemajuan  tcknologl  informasi merupakan salah satu hal vanp  saneat
dibutuhkan oleh semua lapisan masyvarakal. Salah sate bukli dan kemajuan teknolog
tarmast yaite dengan berkembangova sistem inlormasi vang dapal memedabkan
seseorang dalam menerima informasi baik dari jauh mavpun dekat. Sistem informasi
begitu penting karena proses inlormast merupakan kepiatan wotama manusia untuk
menean dan menyerap berbagal sumber informasi,

Sistem informast vang masih menggunakan cara manual dalam pemroscsan
data, saat mi telah banvak ditinggalkan dan digantikan dengan sistem manajemen
berbasis komputer vanp jauh lebib elekiil dan elisien, Sistem informasi yang berbasis
somputer tidak hanya digurakan di lingkungan perusahaan tetaps juga digunakan di
mstansi hingga lembaga pendididkan, Penjadwalan perbaikan mesin, pengelolaan
Sumber Dava Manusia (5DM) hingga pengelolaan mformasi di hngkungan sekolah
Zapal dilakukan dengan mengpgunakan komputer.

Salah  satw bentuk  pengaplikasiannya  adalah  sistem mformasi  yang
serhubungan dengan inventaris alat tulis kantor di Dinas Pendidikan Permuda dan
Clzhraga Propinsi Sumatera Baral, Pengadaan alat tulis kantor ini biasanyva dilakukan
= periode dalam setabun. Alat tulis tersebut berupa barang-barang untuk menunjang
sezala jemis kegiatan vang dilakukan oleh para pegawal. Aplikasi dant sistem

=formasi merupakan suatu bentok data informasi vang dibw, diterima dan disimpan
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dalam bentuk program aplikasi yang terdapat pada suatu unil komputer, vanp
tampilan daa dan informasinya berbentuk  program aplikasi menggunakan bahasa
pemrograman Java.

Uniuk  merancang  dan menganalisa  scbuah  perangkal  lunek  sebelum
pembuatan  coding  diperlukan  sebush metoda uotuk melakokannya,  Bohasa
pemrograman java ssat ini lelah menjadi standar dalam pemodelan objek dan
digunakan secara luss. Hal ini disebabkan karena Java fokus pada pendefenisian
struktur statis dan model sistem informasi yang dinamis, selain itu dalam disain dan
analisa penggunaan bahass pemrograman Java, pengguna ikut serta berpartisipasi

dalam merancang sislem tersebut.

1.2 Rumusan ¥asalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas. dapat diidentifikast masalah yang
=ia sebapai berikut
1. Bagaimana merancang sistem informasi inventaris alat tulis kantor di Dinas
Pendidikan <dan Olahraga Propinsi Sumatera Barat yang menghasilkan data
vang akurat dan memiliki validitas tinggi?
2. Bagaimana membangun  sistern  inventaris alat tlis kantor di  Dinas
Pendidikan Pemuda dan Olabraga Propinsi Sumaters Barat yang fleksibel dan

mudah dalam pengpunaan?
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BAB Y

PENUTILIP

Kesimpulan

Berdasarkan penelitian vang dilakukan pada Dinas Pendidikan Pemuda dan

Olahraga Propinsi Sumatera Barat baik secara langsung maupun dengan mempelajart

buku-buku yang berhubungan denpan judul vang dibahas dan dar analisa data yang

ada  sertn perancangan sistem informasi yang didukung bohasa pemrograman java,

maka dapat diambil kesimpulan sebagar benkul
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Dengan  pemanlaatan kompoter  secara optimal. maka  informasi  dapat
disediskan setiap saat. Pada sistem sebelumpya. sistem admimstrast secara
manual. Data-data tentang barang. dan pendistribusiannya ke masing-masing
ruangan membutuhkan wakiu yang lama dalam pencarian data tersebut.

Pada sistem lama, proses dalam menghasilkan laporan-laporan cukup lama
sedanpkan dengan sistem informasi yvang dirancang hanva membutubkan
wakiu vang lebih singkat dalam pengerjannnya. Sehingpa dapat dikatakan
hahwa sistem yang baru lebib efisien dan efektif.

Dialam sistem informasi pengelahan data alat tulis kantor disimpan dalam
sehuah database yang terdin dari enam file, yaiiu file barang, file ruangan. file
supplier. file permintasn, lile penerimann dan file distribusi barang dimana
antara f1le dengan Gle lainnva dapat dihubungkan dengan menggunakan ficld

kunci pada masing-masing file. Dengan adanya database tersebul, resiko
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kehilangan data semakin kecil serta kerabasiaan dan keamanan data akan
terjamin.
Dengan adanva sistem baru, pimpinan akan lebth muodabh untuk melakukan

evaluasi terhadap alat tulis kantor.

Sarar

Dengan perkembangan sistem vang baru, tentu akan menimbulkan suatu

kesulitan cdalam penerapannya. Oleh karena it ada heberapa saran dalam penerapan

sislem ind, yain :

1.

-

Dalam penerapan sistem baru sebatknya didukung oleh perangkal yang
memadai baik dari segi manusia maopun dar sepi peralatan dan perlu
dilakukan pemeliharaan terhadap sistem tersebut.

Menempatkan pegawal yang menguasal komputer sebagal operator untuk
penzoelahan data barang alat tulis kantor,

Untuk melakukan pengolahan data vang baik, hendaknya diciptakan sistem
kerja vang teratur dengan masing-masing bagian sehingga dapat memberikan
informasi sesual dengan aps yang diharapkan,

LUntuk menghindari kehilangan data dapst membuat backup dari database

pada media penyimpanan lain.
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