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ABSTRAK

Multimedia interakiif untuk pengembangan baban ajar Fisika kelas X
semester [ Multimedia interakif ina di buat menggunakan sofbware Macromedia
Flash ¥, dilengkapi denpan animasi untuk membuat multimedia interaktif ini
menjadi ebih menark.

Dalam multimedia interaktif ini juga disediakan menu vang berisikan maten
pelajaran yang akan dipelajari pada semester 1, dan dilengkapi dengan guwiz vang
berbentuk  stalis dalam bentuk essany dan objektif, gwiz im berguna  untuk
mengetahui seberapa jauh pemahaman tentang materi fisika yang dipelajan,
Multimedia interaktit ind dipaketkan dalam bentuk auforan O,

Kata Kunci : Fisika, Macromedia Flash & Multimedia Interakf autorun C0.



BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pengeunaan multimedia interakiil pada saat sckarang i lelah memasuks
bidang pendidikan, Dalam bidang pendidikan multimedia interaktit’ digunakan
sebagni media pembelajaran.

IPfada SMA MNeperi | Eote Balingka, penggunaan multimedia mteraktil
dalam proses belajar mengajar belum terlaksana, namun SMA Negen 1 Ko
Balingka ingin  mengzunakan  multimedia  interaktif  ini sebagai  mediz
pembelajaran, karena S3MA Negeri 1 Koto Balingka ingin beradaptasi dengan
pengpunaan multimedia interaktif ini, agar SMA Negen 1 Koto Balingka tidak
tertinggal dalam perkembangan zaman,

Dalam pembuatan tugas akhir vang dibern judul *Multimedia Interaktif
untuk Pengembangan Bahan Ajar Fisika {Studi Kasus Kelas X Scmester 1
SMA Negeri 1 Koto Balingka)”, dibarapkan keinginan SMA Negeri | Koto
Balingka untuk menggunakan multimedia interaktil’ sebagai media pembelajaran

dapat terlaksana.

1.2 Rumusan Masalah
. Bagaimana membuat multimedia interakol uniuk  pengembangan
bahan ajar Fisika pada SMA Negeri 1 Koto Balingka dengan

mengpunakan Macromedin Flash &,



i Bagaimana mempaketkan multimedia interaktif dalam bentuk qutorun

[y

1.3 Tujuan
1. Membuat multimedia inteeaktif untuk pengembangan bahan ajar
Fistka Kelas X Semester [ pada SMA Negeri | Koto Balingka

2. Mempaketkan multimedia interakif dalam bentuk antornm C0.

1.4 Batasan Masalah
1. Multimedia interaktil im dipaketkan dalam bentuk auarun C0D
2. Dalam tugas akhic ini tidak membahas tentang mata pelajaran Fisika
Kelas X Bemester [ tapl bagaimana cara membuat multimedia
interaktif, dan mempaketkannya dalam bentuk Autorun CD.
3. Muhimedia interaktil ini tidak dipaketkan untuk di upload ke website,

4. Multimedia interaktif ini tidak untuk dipublikasikan.

n

Software uvtama vane digunakan untuk membuat multimedia interaktif

iml adalah Macromedia Flash 8.

1.5 Metodologi

Dalam penvelesaian Tugas Akhir ini terdapat beberapa prosedur yang
dilakukarn yaitu :

L. Studi Literatur

Mempelajart literature vang berhubungan dengan tisgas akhir ini. scperi

halnya pembuatan ammas pada flash dan auroran OO,



BAB YV

PENUTUP

3.1  Kesimpulan
1. Untuk pembuatan multimedia interaktif dalam bentuk awreran OO,
msfer program (program yang pertama dicksekusi) hares dipublist

ke dalam bentuk Lexe,

2. Pembuatan Multimedia interaktil vang digunakan sebapai media
pengembangan bahan  ajar bisa  dilakukan, karena multimedia
interaktif mengeabungkan unsur verda! (teks, suara) dan unsue visual
{gambar, animasi}, sebab model pembelajaran terdabulu hanyva
menggunakan unsur verbal saja (teks, suara),

5.2 Saran
. Unluk membuat objek vang bergerak. sebaiknya objek tersebul harus

di comvert dulu ke dalam bentuk movie ofip, agar animasi yang dibuat
sesudl dengan yang diinginkan,

2. Pengelompokan faver animasi per objek atau jenis perlu dilakukan
agar kita lebih mudah dalam pembuatan animas:.

3. Penulisan gerionScripd pada objek  harus  diperhatikan, sebab

golionScript bersitat case senyitive (salah penulisan buruf besar dan

kecilnva dapat membuoal program error) e
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