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Dengan  perangkat  bantu  berbasis  jaringan, seorang admimstrtor
perpustakaan dapat langsunp menjalankan aplikasi perpustakaan dari komputer
manapun yang terhubung ke Server.Beranjak dar keinginan untuk menempkan
perpaduan teknologi Clienr-Server dengan memanfaatkan pemrograman Fisual Basic
6.0). Serta mengpunakan software Mysgl Server sebagai detebase dan CrystalReport
untuk tampilan laporan data-data perpustakaan.

Penulis membuat sebuah aplikasi Perpustakaan dengan metoda clienr-server
vang dapat diaplikasikan untuk administraror perpustakaan dalam memasuban data-
data dari client dan tersimpan pada database di komputer server dan mempermudah
pembuatan laporan dengan menggunakan CrystalRepors Penggunaan aplikasi ini
dapat memudabkan pengunjung dalam proses peminjaman sampai proses pencarian
buku dengan memanfaatkan teknologi informasi berbasis komputer yang diterapkan
pada Perpustakaan Politelnik Universitas Andalas.
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi kemputerisasi yang begitu pesat membawa kita pada
suatu revolusi industri kedua dan dalam janpka vang tidak begitu terlale lama
penggunaan komputer telah membentuk arah perkembangan manusia menjadi
suatu mesyarakat vang serba canggih.

Hal itu pula yang membuat kita lebih ingin dimanjakan oleh kecanggihan
komputer tersebut, salah satu diantaranya adalah dapat meminimalisir waktu yang
digunakan, Untuk hanya sckedar mencari sebush buku pada sebuah perpustakasn
yang diketahui hanya pengarangnya saja ataupun judul bukunva saja, banvak
menvita waktu kita.

Sering kali pengunjung dalam mencari buku pada sebuah perpustakaan,
setelah mencari beberapa lama ternvata stak buku tersebut tidak ada atau buluy
vang dicari keluar sehingga membuat pengunjung tersebut merasa tidak puas yang
mengakibatkan mereka tidak mau lagi mengunjungi perpustakaan tersebut. Hal ini
timbul disebabkan olch kurangnya layanan dari pegawal perpustakasn dan
xurangnya skurat informasi tentang stok buku yang masih ada. Maka dengan
adanya sebuah aplikasi yang menyediokan informasi tentang identitas huku,
informasi tentang anggota perpustakaan, serta pembuatan laporan peminjaman
dan pengembalian buku secara berkala. Schingga jika buku vang diinginkan tidak
ada stok bukunya kita bisa mencar ke perpustakaan vang lain, schingga

kesempatan wakiu vang ada lebilk efekif,



Perpustakaan berfungsi sebagai salah sam faktor yang mempercepat
akselerasi transfer ilmu penpetahuan, oleh karenanya perpustakaan merupakan
suatu kesatwan  yang bdak dapat dipisahkan dalem sistem pendidikan suatu
lembaga. Selain itu juga perpustakaan berfungsi sebagai sumber informasi, dan
merupakan penunjang yang penting artinya bagi suatu riset ilmiah, schagai bahan
acuan atau referensi, Oleh karena itu fungsi suatu perpustakaan sangatlah penting
bagi kita semua dan sanpat besar manfaatnya.

Berdasarkan uralan yang telah dikemukakan diatas penulis tertarik untuk
membuat aplikasi tersebut dalam sebuah Tugas Akhir vang diberd judul “Sistem
Informasi Perpustakaan dengan metoda Client — Server Pada Perpustakaan

Politeknik Universitas Andalas Padang™.

1.2 Rumusan Masalah
Adapun permasalahan yang dibahas dalam Tugas Akhir ini adalah:

1. Dengan sistem penpolahan data vang lama membutuhkan waktu yang
lama untek mendapstkan data yang cepat, tepat, dan akurat.

2, Seringkali terjadi kesalahan dalam memasukan dats  ataupun
memberikan informasi kepada pengunjung sehingga perlu dilakukan
perbaikan data/informasi vang membutuhkan ketelitian dan waktu,

3. Kurangnya keamanan data, sehingga hal yang berhubungan dengan
perhitungan dan sebagainya sering terjadi kesalahan dan dapat diubah-

ubah oleh pihak yang tidak bertanggung jawab,



1.3  Tujuan

Adapun Tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan tupas akhir ini adalah

sehagai berikut :

1. Membantu sebush perpustakaan dalam mendesain sistem informasi
dengan pembuatan program  aplikasi dalama wssha memberikan
informasi pelayanan.

2. Mengoptimalkan pendayagunaan komputer vang ada melalui sistem
informasi dan pengolahan buku pada sebuah perpustakaan.

3. Dengan menggunakan sistem ini dapat mempermudal proses pencarian
scbuah buku pada perpustakaan dengan mengetikan judul, pengarang
atau penerbitnya saja, informasi temtang buku yang dicari dapat
diketahui secara cepat, tepat dan akurat.

4. Meningkatkan kecepatan pclayanan informasi, efcktifitas dan effisiensi

kerja serta kualitas layanan perpustakaan berbasis Teknologi Informasi.

1.4  Batasan Masalah
Dari sckian banyak alpikasi sistem informasi penulis tertadk dengan
aplikasi sistem informasi perpustakaan ini. Agar nantinya dalam pembuatan
Aplikasi ini tidak terjadi kesalahpahaman tentang bagaimana aplikasinva maka
penulis membatasi pokok permasalahanya sebatas pembuatan sistem informasi
perpustakaan.
1. Dengan menambah program searching buku pada perpustaksan dapat

mempermudah pelanggan untuk mencari data dengan cepat,
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PENUTUP

Kesimpulan

Berpedoman kepada pengujian dan analisa selama dalam proses perancangan dan

cembuatan program aplikasi, serta sumber-sumber yang dijadikan sebagai pedoman

“lam rancangan dan pembuatan sistern ini, maka dapat diambil kesimpulan dan saran-

siran dalam pengembangan aplikasi sistem ini sclanjutnya. Diamaranya adalah

)

. Sistem yang baru dapat menghasilkan informasi yang akurat, cepat dan

penggunaan sistem komputerisasi sccara optimal.

Pada transaksi peminjaman dan pengembalian user tidak lagi menginputkan
tanggal pinjam dan tangpal kembali karena sudah distur secara otomatis pada
program ind,

Pengunjung perpustakaan tidak harus mencan buku dalam waktu vang lama
karena denpan adanya menu searching, pengunjung dapal langsung mengetahui

buku yang dicari ada atau tidak didalam perpustakaan tersebut.
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