


ABSTRAKSI]

ShiA 1 Kegeri Lubuk Alung adalah sckolah akreditsi yanz ada di Lubuk
Alung. Selema ini untuek mengetahul informasi mengenai data buka, data angeota,
registrast perpustakaan secara manual.

nebapal SMA yang shrecditasi, SMA 1 Lubuk Alung ingin memanfaakan
teknologt informast dalam pengolahan dita dan menampilkan mivrmasi, Untuk
mewnjudkan semus i dicarcanglah seouab website vang muapu meniberikar
intformasi seputar perpustakaan kepada siswa vaog jups memanfaakan Leknelogs
mtormesl. Secara giebal nyva sistem informast data baku tersebut didapatkan jika
telah berkunjung ke SMA | Lubuk Alung. Bapaimana dats buko tersebut diakses
oieh s1swa, Weosile ini dibual dengan hahasa pemmoprsan PHP doan di disain
dengan dreamweaver
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1.1 Latar Belakang

Perhembangan teknolopl sangat pesat dan saloh sste produk  dar
perkembangan  teknologh tersebut  adalah dibidang kompuesisasi, beberaps
instanst dan perusshaun sual 0l felah banyak memanfaatken teknolopi komputer
dalam menjalankan kegistan operusional, khususnya dalarn kepaan pensolabon
data. sehingga menghasilkan informasi vang tepat dan akurat.

Perpustakaan merupokan saranza bagi mahasiswa untuk dapat mencart
ilmu,  mencari beberapa referensi buku unmk dibaca maupun Jipinjam. Pada
setlap sekolah past terdapm perpustakaan untuk diranfaatkan sebapai akativytus
instansi tersebut. Begitu juga dengan SMU Mepert 1 Lubuk Alung, terdapat
sebuah perpustaksan yang moesih mengpunakan sistens dalabase biasa dalam
melakukan pengolohan data. Mamun dengan semukin meningkatnva bualos:,
pengguna perpustazann SMU MNegen | Lubuk Alung, maka sisiem datahase biasa
tdak elisien lagi untuk saat int, Dengan adanya p:.:mim;"a:u..-m wkaolugi informasi
seperti infernel maka kebutaban akan penyampaian dar penearian inlc rmasi dapat
dilakukan dengan eepat, sebab fnfernet merupakan jaringan vang sangat lugs dan
merupakan sarang yang cfekil dan efisien wuntuk peayampaian dan pencarian
intormasi,

Perlkembangan worla wide wed {www) weng sangm ditandai danpan

munculnya berbagai nuacam IFebsite denpan halaman Wed vang interakdf. Hal in
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disebabkan www memberikan tampilan gratik yang sangat induh dan bagus untuk
dipandang, selain e konsep teknolopl fvperfext yane digunckan memberikan
kemmudahan dan kecepatan yvang efisien. Kedua hal ini memang veng paling
diinginkan oleh hampir semued orang, www digunsk: n bulan bunya sekedar ala
untuk mencan informast saja, Lebib dar 1w, www sudah banvak dipakai secara
komersial oleh hampir semuoa instansi-instansi besar diseluruh denia untuk moeng-
iklankan produk-produk mercka. Bahesa penulisan web vanpg winum diperguanakan
adalah Hveertext Markup Language (HTML).

Sebapai  salah sotw sekolah yang berbasickan  kornpetensi di daerah
Sumatera Baral, maka 3MA Wegerl 1 Lubuk Alung 1agin mengikuti kecangpihan
ilmu dan teknologi. Sekolah berbasiskan kompetens® adalah sekolab perconlohan
uptuk mevajudkan kurtkulum yang telah ditentuban oleh pemieriniah, SMA
Megerl 1 Lubuk Alung sendit berlokas i jalan Padang-Bukittinggi, Kec Lubuk
Alng, Eab Padang Pariaman. Schubungan dengan hol diatss, penulis lertartz
untuk menyusen laporan akbr dengoan judul: 0 SISTEM INFORMAS,
PERPUSTAKAAN BERGASIS WER I SMU NEGER! T LURUE ALLUING' , Stud;
kasus Perpustakaan SMU NEGERI T Lubuk Alung.. Dengan Mrana lunak yang
agan digunakan dalam pengembangsan sistemn adalab PHP sebagai bahasa
pemrograman, Dreamweaver sebagal media disain tempilan dae MSOQL sebopa

laziz data.

1.2 Perumusan Masalah
Dari latar belakang dintas, maka penulis dapat mengidentifikasi masalal:

sebagal berikou
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HBapaimana cara merancang dasabase vanpe dibulkan onuk Sistem

Informasi Perpustakaan Derbasiskan Web Di SMA Negeri | Lubuk Alung.

Bagaimana merancang, program dan timpilan web vang menarik.

Bagnimana cara mengubah sistem vang lama menjadi sistem vangy ter-

komiputerisasi.

Dapat membaniu siswa dalam pencarian buku vang di botokkan secara
[}

eniline,

Memberikan lasilitas berbasiskan web dan pelavanan vange batk kepada

pelsjarnya.

1.3 Tujuan

adalah:

—

4.

Tujuan mengggunakan sistem intormnsi perpustakasn berbasizkan weh iud

Dergan merancang  database dan  memikirkan Hok antar  tabelnya,
Menghindari terjadinys redudansi data agar eewujudoya database yang:
wer-nonnalisasi,

Dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dun Dreamweaver
sebapai media disainnya.

Dengan menganalisis alivan sistemy intormas’ vang lama dan merancang
sistern bary unluk diterapkan pada perpustakaan SMU NEGER] T Lubuk
Alung,

Perancangan prograrn dan daabase yvang baitk, Implementast program
vang dirancang tersebut adalph meng-online Kan web im agar dapat di

akses oleh semua orang yang berhak.
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KESIMPULAN DAN SARAN

Berdusarkun pacla uesian vang telsh dijelaskan pada masing-masing bab
dan berpedomar pada lileratur yang ada, maka dapat diambil bzberspa
kestmpulan menvanekutl penpgembiungan sistem inlormas: perpusiakenn SMA |
Lubuk Alung berbasiskan web.

5.1 Kesimpulan

Adapun kesimpitlan vang dapa ditarik dari pomsbabhasan tugas wkhic i

antara lain adalah sebagal berikut
1. Pergembangan sistems informasi denpan menggunakan media Intercee

dapat memperluzs jangkavan akses informasi (Realime & Onrtime).

[ ]

Dengan adanya web perpustakaan SMA 1 Lubak Alung memungkinksa
akses informasi perpustokoan SMA | Lubuk Aleng khususnya inlormas
matalog buku dapat dilakukan dengan cepat.

3. Hiswae dapat dengan muodsh mendapatkan informasi Duku atan moterd
beljar denpan mudah dan cepat dapat mieningkatkan Sumber Dava

Manusia (S1DM) khususnya siswa-siswi SMA | Lubuk Alung .

a1 Sarsn
L. Sistem informasi perpustakuan SMA | Lubulc Alung berbasiskan web in
untuk kedepan-nva memerluken  pengembangan lebih lanjur, seperd

adrinisiensi sinopsis dapat dilakukan melalud internet.
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