


ABSTRAKSI

Perkembangan bahasa pemrograman Java tidak Jepas dan perkembangan
internet.  Secara wmum.  semua mesin yang  lerhubung ke interner  dapat
dikategorikan dalam dua tipe: verver dan clienr. Java BMI (Remore Method
Prvoegdiony menyedizkan sarana dimana ofient don server dapat berkomuonikasi
dan saling bertukar infomasi.

Program claiting offens server pada intinya server mempunyai daftar olicn
yang terhubung dan alamat pemangeilannys, sedangkan pemanggilan dart ofient
ke client dilakukan secara peer o peer.

Program chaiting cliem-server ini masih banyak kekuranpan vang terdapat
dalam program aplikast lersebul, lerutama dael segi tampilan dan kegunaan,
schinpga sangatiah mungkin untuk dapat dikembangkan febih lanjut lagi didalam
membuat aplikasi chaidag ni.

Kata Kunei: ClientServer, lava, Remote Method Invoeation



BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

[stilah effeniserver pertama kali digonakan pada wbun-tahun 1980-an
untuk mengacy sebuah Personal Computer (PC) pada suntu joringan. Model
client/server yang sebenarnya mulal diterima pada akhir talon 1980-an. Arsitekiur
perangkat lunak cliemtServer adalah mfrastruktur modelar dan message-based.
Dalam pemrograman effeatserver, offend dan yerver dapat ditehs dalam bahasa
pemrograman vang sama atau berbeda. Bahasa pemrograman lava menyvediakan
beberapa aplikas] untuk kedua situas lersebut, Sedanghkan untuk sitvast dimang
pemrograman dilakukan dengan bahasa yang sama, Java menawarkan BMI
sebapai alternalil dari socker. Tidak seperti sockes, RMI menpabstrakkan interfoce
antara cfict dan server menjadi saiw pemanggilan prosedur lokal. Dengan
menggunakan RMIL dak perlu merncang suatu prolokol,

Dengan makin berkembangnyva leknologl janogan kempueter, sekarang i
ada kecendemmpan sebuah sistemn yang menggunakan japngan untuk saling
berhubungan, [alam jaringan terscbut, biasanya terdapat scbuah komputer yang
disebul  server, dan beberapa komputer vang disebut colient. Server adalab
komputer yang dapat memberikan layanan ke server, sedangkan clfiend adalah
komputer vang mengakses beberapn service yang ada di cliend, Ketika effent
membutuhkan suatu layanan vang ada di server, dia akan mengirim reguest

kepada server lewal jaringan. Jika request tersebut dapat dilaksanakan, maka



(]

server akan mengirim balasan berupa lavanan yvang dibutuhkan untuk saling
berbubungan menggunakan seckef.

Pada saat int. chatting banyak digeman terutama di kalangon pelajar dan
mahasiswa, dengan ohatimg mercka dapatl berkomunikasi dengan orang yang
tidak dikenal maupun orang vang dikenal. Dengan melibat nama orang di datlor
cfient kita, Kita langsung dapat berkemunikasi dengan mercka.

Berbagai aplikasi berbasiskan  Tava telah  dibangun untuk memenuohi
kebutuhan penggunanya, Salah satn aplikasi  tersebut  adalah Aplikasi
Client/Server atau lebih dikenal denpan Aplikas) Charting Cliomt/Server. Dengan
Aplikasi im efiess cukup mendafar ke seever kemudian server  dapal
memperbaharai  fabel cfient vang terhubung ke server, coffent dapat juga
memanggil ofiem lain secara langsung.

Sehubingan dengan hal fu, maka penulisan ilmiah ini akan membahas
menpenal Pembuatan Aphkast Chaning Clieni/Server vang sangal berperan
schagal media komunikast dan saling bertukar informast. Maka dari e Chaiting
juga sangat bermanfaat bagl pengpuna. Dalam pembuatan aplikasi berbasis Java
ini akan digunakan bahasa pemrograman Java dan BML

Dengan  itulah  berusaha  mengangkat  judul  ini suna menyikapi
permasalahan di atas, sehingea menjadi topik yang menarik untuk dibahas dalam
bentuk tougas akhir dengan judul “lmplementasi Java Remote Method
Invocation Pada Aplikasi Chatting Sebagai Alternatif Pemrograman Client

Server™.
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PENUTURP

5.1 Kesimpulan
Adlapun kesimpulan dari tegas akbir ini sebapai berikur
1. Denpgan menggunakan Aplikast Chaeting ini, mempermudah cfiend dalam

herkomunikast dengan banvak clicer lain.

Lud

Program  ohatting antara ofiea dan cerver menggenakan topologi st
karena dapat denegan mudah menambah eficns haru vang masuk, hanya
tingial menghubungkan kempuer ersebot denpan kabel ke Hub, tanpa

mengangeu komputer yany lain.

o

Program chaitinr ciienl dan server heruda pada kompoter vang berbeda,
maka diperlukan secwrity monaeer, antuk dapat koncksi ke mwivegisory
dan ohvek server,

4. Aplikasi chatiine cliemi-server dengan menggunakan BMI ini clienr bisa
bebas memilih teman yang akan diajak chairing, tinggal mencard 1D clienr

liain eleert Banpsung bisa chatilne denoan oliear tersebut,
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