


ABSTRAK

Sistem informasi suatu bentuk data dibuat, diterima dan disimpan dalam bentuk
program aplikesi yang terdapat pada komputer, Perancangan dan pembuatan sistem
evaluasi siswa menggunakan pemodelan berbasis UM melalui berbagai tahap dan
proscs yang selama ini masih jarang digunakan. Sistem informasi vang ada sekarang ini
menyulitkan bagi sckolah untuk menyampaikan informasi. Oleh karena it dengan
perkembangan dumia, maka perlu dikembangkan agar dapat menampilkan informasi vang
baik. Hal ini bertujuan untuk mempermudah mencari informasi dan memperlancar
komunikasi i sckolah. Dalam perancangan sistem informasi evaluasi siswa ini LML
dapat digunakan untuk membuat model sebush sistem, pemodelan berbasis UML
menggunakan diagram - diagram dimana setiap disgram merupakan sudut pandang vang
berbeds pada scbuah objek. Sistem informasi evaluasi siswa merupakan sistem vang
dapal menentukan prosentase absenst dan prosentase nilai vang diberikan oleh ZUry vang
bursangkutan, Tugas Akhir ini membahas mengenai pemodelan dalam pembuatan sisterm
informasi evaluasi siswa untuk membantu dalam media tukar menukar informasi yang
ada.

Kata kunei : UML {Unfield Modeling Language)
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sistem informasi vang konvensional atau sistem  informasi vang  masih
menggunakan cars-cara manual dalam  pemrosesan data, sast ini telsh banvak
ditinggalkan dan digantikan dengan sistern manajemen vang berbasis komputer.

Sistem informasi yang herbasis komputer tidak hanya digunakan di lingkungan
peruszhaan tetapi juga digunakan  di instansi hingga lembaga  pendidikan.
Pemjadwalan perbaikan mesin, pengelolaan Sumber Dayva Manusia (SDMY hingga
senzeloluan informasi di lingkungan sekolah dapat dilakukan dengan menggunakan
LEmpuier.

sMA - Mubammadivah 3 Padang memfokuskan  diri pada  pengelolaun
sendidikan, Dalam pengelolaan data. hingea saat ini SMA Muhammadiyah 3 Fadang

=0 mengpunakan sistem manval di mana hampir semua data diolah dan diproses
Tetsgunakan car-vara konvensional (manual). Hal ini sering menimbulkan masalah
woert dalam pengelolaan nilai siswa, absensi siswa, dan lain-lain.
~ntuk dapat mengelola data penggunaan komputer diperlukan perangkat lunak
Seere ) vany sesual dengan kebutuhan dari pengeuna dan sebuah model sistem di
“e model tersebut dapat berintersksi dengan pengguna. Pada saat ini banyak alat
=2 —epet digunakan untuk membuat model sisterm antara lain, model data, model

= frofolype. wse coase dan lain — lain, tetapi beberapa alat tersebut cukup

= - wan bagn pengguna uniuk memabaminva, Use case divakin cukup baik
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dalam pembuatan model sislem vang dapat dengan mudah dipahami olel PENEZUNA,
hal tersebut dikarenakan wve case dibuat dengan herorientasi pada pen Eouna.

Untuk merancang dan menganalisa scbuah perangkat lunak sebelum pembuatan
oding diperlukan sebuah metoda untuk melakukannya, Unficld Modeling Language
(UML) saal ini telah menjadi standar dalam pemodelan objek dan digunakan secara
‘uas. Hal ini disebabkan karena UML fokus pada pendefenisian strukiur statis dan
model  sistem informasi vang  dinamis, selain itu dalam  disain dan  analisa
menzgunakan UML. pengpuna {user) ikut serta herpatisipasi dalam merancang sistem

=raebot,

‘= Perumusan Masalah
Serdasarkan latar belakang masalah dapat dirumuskan masalah vang akan
Smetzs di SMA Muhammadivah 3 Padang, maka ditemukan permasalahan vang
= dihohas adalah:
= Szzaimang merancang model UML sistem evaluasi siswa vang menghasilkan
—== vang akurat dan memiliki validitas tingei?
Sacuimana membangun sistem evaluasi siswa vang fleksibel dan mudah dalam

penaounaan?
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Kesimpulan

Dari hasil penulisan vang  penulis Jakukan dapat disimpulkan  bahwa
pemodelan menggunakan UML merupakan pemodelan vang dapat melihat
sebuah objuk dari berbagai sudut pandang. Sudw pandang  pemodelan

mengzunakan LML digambarkan menggunakan diggram-diagram,

Sistern Informasi Evaluasi Siswa merupakan sebuah sistem vang ukan
memberikan  informasi  kepada  gury,  siswa maupun  pihak  SMA
Muhammadivah 3 Padang tentang nilsi mereka, da-data vang dihasilkan
oleh sistem selanjutnyva dapat diolah dan digunakan uniuk meningkatkan nilai

slswWa.

Dengan adanya sistem ini dibarapkan tumbuh rasa tanggung jawah pada
setiap individu terhadap apa saja vang mercka lakukan nantinya akan dapat

meningkatkan nilai setiap individu tersebut.

Saran
Apar sistem ini dapat tepal sasaran, penulis menyvarankan -
Sehelum sistem ini digunakan, perlu dilakukan pelatihan kepada pengguna

tentang Lata cara penpirunaian dan aturan-aturan vang berlaku dalam sistem.
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