


ABSTRAKSI

Media publikasi dalam bentuk animasi interaktif lebih menarik dibandingkan
dengan media publikesi dengwn media cetak dan elekronik vang tiduk dapm
berinteraksi dengan penerima informasi secara langsung dan  dinilai sanpst kaku,
Implementasi multimedia intecaktif’ terhadap pembuatan profile sanpay dibutuhkan
untuk mempromosikan sebush instansi pendidikan denpan ebih menarik  dan
interaktif.

Uniwk  membual profile Politeknik Negeri Padang  ini mensgunakan
sofbware macromedia MNash BO |, Software ini dimanfantkan karena flash dapat
dipumaken untuk membuoat sebunh animasi interakod, Dalam membangurn aplikas
imeraktil’ ini ternyata teknik mengabungkan berbagai macam soffwere multisnedia
seperll menggunakan adebe affer ¢ffect di pabung dengan flash memberikan hasil
yang lchih bagus dari pada hanya menggunakan fash. Karena fitur-fitur vang ada di
soffware terscbut lebih bagus untuk melakukan design yang lebib menarik, adpbe
photoshap untuk memanipulasi imege dan afiereffect untuk menambahkan effeer,

Profile ini dapat membantu Foliteknik Negeri Padang dalam mempromosikan
dini untuk dunia Juar kampus gtaupun wntuk civites skademika di dalam ares kampus

politcknik negen padang.

Kata funci : Profile Politeknik Negeri Padang, macromedia flash 8.0, adobe
premiere.adobe after effect,adebe photoshop,
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PENDAHULLUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

I zaman globalisasi sekareng ind perkembangan teknologl informas
sunpal pesat. Manusia dituntul agar dapat mengikun perkembangan informasi
dan berusahs mendapatkan informasi vang terbara. Untuk memperoleh
informasi tersebur dapat dilakukan dengan berbagai cara. misaloya melalu
media cetak, media elektronik dan media lainnva,

Komputer merupakan salah satu hasil mﬂu:l_n}'mzl dan kemapuan il

:

peneetahvan. Sudah menjadi kenyvatzan den tidak dapat dipungkin bahwa
komputer jups mempunyal peranan penting dalam berbagai bidang,  salah
safunya adalzh bidang pendidikan, Bidang pendidikan merapakan titik sentral
dalam pembentukkan sumber dava manusia {SDM) vang berkaalitas,

Perkembangan tekhnolog) saat 11 welah melahirkan komputer yang dapat
digunakan uniuk berbagai hal. Dimana pun kita benuda, suatu jaringan
komputer sanpat dibutuhkan dan untuk membuatnyva tidaklah mudah ap.alag'l
jika kita ingin mempelajarinya jika hanya didasarkan pada sebuah buku yang
berupa teks saja vang sangatlah menyulitkan. Untek iu saat ini multimedia
pembelajaran sangat  berkembang  dan memang  lebih  efcktifl. Dunia
multimedia sangat dibutuhkan untuk berbagal bidang diantaranya schaga alal
untuk mempromosikan diri dan memberitahukan dunda fuar tlenlang swate

tempat ataw suaty masalah dengan tampilan yang menarik. Dalam hal ini

sehuah perusahaan atau instansi harus memiliki bal tersebut.



Saat ini Pelitekmk bara memiliki media publikasi dengan media celak
dan media elektronik seria web, Publikasi dengan media cetak dinilal sangat
kaky dan tidak dinamis vang menyebabkan setiap uvser tidak begilo
menikmali setiap publikasi vang di sediakan. Bepitu juga halnva dengan
muedia televisi fayvangan i televisi pengguna hanya bisn mendapathan
inlormast secara  langsung lapi ddak  bisa interakof langsung  dengan
informasi-informasi  lersehul. Maszalah  tersebutloh  vang  penulis angkat
sebagai judul Tugas Akhir. Dimana penulis membieat sebunh "Implementasi
Multimedia Interakiif Profil Politeknik Negeri Padapg™. Dengan adanya

media publikasi vang tnteraktif user akan lebih menikmati setiap informasi

@

vang di tammlkan. 1

1.2 Batasan Masalah

Dalam penulisan tugas akhir mi. penyajian yvang dilakukan berupa sebuah
aplikasi multimediz imeraktif Dalam melshukan pekenuan menggunakan
Macromedio Flash 8.5 Dalam penulisan tugas akhir, dibatasi dengan tiga
bagian utama dalam ed interaktif yang dihasilkan yaitu bagian fatro, main dan
ending, Yang ketiganva terhubung sati sama Iaiﬁ_

Padn bapgian imtro berisi bumperfanimasi perkenalan tentang kampus
Politeknik. Pada bagian main ferdapat informasi berupa ammast lenlang
jurusan-jurasan dan informasi Politecknik secara kescluruhan, Sedangkan

bagian ending berisi animasi singkat tentang Politeknik dan identitas penulis.
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1.3 Tujuan

Fupas akhir ink merupakan implementasi hasil pengetabuan yang didapat
setelalh menjalant perkuhiahan selama lebib dat 5 semester perkulizhan di
Politeknik Universitas Amdalas Padong,  Tweas akhir ini bernpa perancancan
dan pn:ml:-u;tl;l.n aplikasi ipultimedia interakol vamgl apal menjudi panduan
terhadzp masvarakal umum antuk menpetabu bagsmana dan apa saja yang

ada di lingkungan Politckok Megerl Padang jtu sendin

1.4 Metode Penulisan
Adla beberapa metoda yang digunakan dalam penulizan tueas akhbie ing,
yanm: b
1. Snudi Literatur
Langkah awal yang dafakikan yatu fihrary research
Library research adalah melakukan siadi pustaks dengoan mempelajad
buku-buko vang berkaitan dengan tegas akhir secara weorins.
2. Konsultasi
Mengadakan konsuliasi dengan dosen pembimbing
3. Perancangan aplikasi
Membugt mncangan progeam vang akan dijadikan acuan dalam tahap
pembuatan aplikast profil.  Visi dan Misi Politeknik Unand,  Tomisan

Perkuliahan dan Lokasi Kampus, staff pengajar, Laboratoriem dan sarana

prasarana lanya dengan menggunakan Mecromedia Flash 8. (0L
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PEMUTUP

a1 Kesimpulan

ar perancangan aplikast vang penulis lakukan terhodap splikasi yang telah

penitlis rancang maka ditarik beberapa kesimpulan vaitu:

1. Dalam membangun aplikasi interaktif ini ternyata teknik mengabunzkan
berbagal macam seftware multimedia seperti mengpusakan adofe afier
effect di pabung denpan Mok memberikan hasil vang lebibh bapos dan
pada hanya menppunakan flash, Karena fitur-fitur yang ada § soffware
tersehut [ehih bagus untuk melakukan desisn yang lebih menarik, adohe
pricoshop unink memanipulasi image dan aftereffect untuk menambabkan
elect

2. Denpan adanva aplikasi ini maka media publikasi Politeknik Neper
Fudunyg akan bertambal dengan adama amimas mteraknf selam media

cetnk dlan tefevis.
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