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ABSTRAKS]

Saat ini pemakaian intermet sebagai sarana untuk pendidikan semakin
banvak digenakan, Karena jangkavannya vang luas, imternet sangat ideal bils
digumakan sehaga sarana proses belajar dan suatu institus pendidikan maupun
organisast yang ingin meningkatkan Kualias sumber dava manusianva tanpa harus
tertkat dengan waktu dan tempal lertentu

Drengan pembuatan aplikasi Kuis online i dibarapkan agar para pengeuna
tidak perlu meluangkan wakio Khusps untuk mengikut kuis maopun latihan yang
diberikan sehagar salah satu bagian dan metode belajar berbasis web,

Sistem i berbasiskan web, denpan bahass pemrograman vang digunakan
adalah £#HP Lntuk basis data digunakan ASOY dan webserver vane dicunakan
adalah Apoche,
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PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalal

[ndonesia di awal abad mformasi telah masok ke dalam eelombang
riwe ecenomy yailu suatu kegiatan ekonomi barn berbasis Teknolog
Informase New economy bukan hanya menjadi kecenderunpan olobal,
lebih dar ttu. 13 adalah masa depan perckonomian dunia. Masa efisiensi
industrt dan penguoassan informasi sebagar sumber dava dan modal
sekalipus komaoditas tefah lewat. Mew coomemne telah mengintegrasikan
interaksi bisnis dan sosial masyarakat dunia ke dalam satu media saja.

Pemerintah [daerab adalah lembaga publik vang berkewajiban
memberi pelavanan  kepada  masyarakat  memerlukan  pensuassan
Teknolog Informasi schagal sarana menjawab tantangan new economy
Sedangkan mementum otonomi Daerah pada satu sist disikapt sebagai
kewenangan namun disisi lain dianikan sebagai era kemandirian vang
memtlikt konsekuensi pemberdavaan sceala potenst vang dimiliki dan
amanat mengekspresikan cin khas vang dimiliki olch daerah, Pemerinial
dacrah yang memiliki visi kedepan tenly menginginkan adanya konsep
pengembangan strategis. Salah satu langkah stratepis vang relevan dengan
situast dan kondis pada saal ini adalah implementasi Teknologi Informasi

di hidang Pendidikan



Teknologi informas: maju dengan sangat pesat seiring denpan
perkembangan waktu, [ era globalizasi ind, teknolog: mformasi lelah
mengambil peranan vang sangat penting dalam kehidupan manusia, salah
salu hasil perkembangan teknologi imformast (0T} yane paling pesal
perkembangannya adalah Internet.

Pada saal s penppunasn Internet telah meluvas, tdak hanva
sebagal penvedia lavanan informasi dan komunikasi tetapt sebagzian orang
telah memanfaatkannya sebagai sarana pendidikan, hiburan maupun untuk
transakst bisnis seperti online banking.

Berbagar aplikast berbasiskan  Internet telah dibangun untuk
memenuhi kebuiuhan penggunanya, Salah satu aplikas: tersebut adalah
pembelajaran online atau vang lebib cikenal dengan istlab e-feansing, -
fearming m telah memberikan  sebuab  terobosan baru dalam dunin
pendidikan konvensional

Fial v dapat dilshat dar mulai adanva universitas maupun institust
pendidikan lainnya vang menawarkan metode belajar jarak juush melalui
website mercka di internet (e-fearning). Hal ini dikarenakan metode o-
fearning memanjikan kKemudahan dalam proses belajar, vaitu dari segi
waktu dan Heksibilitas tempat bagn para pengeunanya.

Sehubungan dengan hal ita, maka penubisan ilmiah ini akan
membahas mengenar pembuatan aplikasi kais online yang sangat berperan
sehagal sarana latthan wnuk pengoassan materi pelajaran, umuk Kegiatan

o

e-fegraing terscbut. Dalam pembumtan aplikasi berbasis web ini akan
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dipunakan babass pemrograman web PHI dan aphikas database MySOL.

Perumusan Masalah

Berdasarkan  latar  belakang  masalah i atas. maka  dapat

dirumuskan permasaluhan scbagas benkur

Bagammana menerapkan pembelajaran jarak jagh (e-fewrnmat di dunia
pendidikan tingkai S1.TP?

Bagaimana caranva meningkatkan presiast para siswa /siswi vang lebih
ehsien?

Bagaimana merancang schush website inferaktif vang dapat membaniu

dalam kemudahan penguasaan materi pelajaran?

Tujuan Menulisan

Adapen tujuan dan penchsan vang dilakukan adalah sebaga

bertkul

L]

sk

Memberikan masukan dan informasi bagi para siswa |/ siswi cara
pembelajaran vang prakiis dan efisien baik dari segi wakiu ataupun
tempat.

Dengan memanfaatkan fasilitas komputer vang terhubung dengan
lanngan internet maupun komputer stand alone dalam mengakses
matert pelajasan yang disgjikan dalam bentuk kus,

Membuat sebuah aplikasi kuis berbasis website interakiil vang

bermanfaat sebaga: sarana media latthan soal untuk penguasaan
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matert pembelajaran bagr para siswa |/ siswi Khesusova nngkat

SLTE,

Batasan Masalah

Dalam penuhisan o, masalah akan dibatasi secara spesilik
pada bahasan tentang proses pembuatan aplikas: web kuis onling, dar
proscs  login, pengerjzan soal, hingga  menampilkan  hastl  besera
pembahasan jawaban vang merupakan soal dan materi pelajaran siswa
sekolah Menengah  Perlama (SMP). Dalam  hal ime penulis akan
menyajikan Maten pelajaran TPA terpadu tingkat Sekolah Menengah

Pertama { SMPL

Metodologi Penulisan

Metode penchian mengacu pada pendekatan berorientasi objck
menggunakan  pemodelan UML  (Uwified Meodehme  Longuage),
Berdasarkan kamponen proses metode UML terbagt menjadi 6 fase vaitu:

I, Pemodelan  yaitu mengidentifikasi - kemampuan  sistem yang

dungimkan

2 Reguwwrements  (Kebutuhan)  yaitu mengidentifikasi  kebutuhan
fungsional dan kebutuhan non fungsional di dalam pregram.

3. Analisis  dan perancangan  yailu  menguratkan  cara untuk

mercalisasikan sistem.

4. Implementas vaitu pembuatan program {kode ) dan database.
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PENUTLP

Kesimpulan

Perkembangan teknologt informasi khususnya  dibidang  dunia
teknologi sangal pesat perkembanganoya, Hal ini telah menjadi bagian
dary kehdupan kitg sehar-hari misaloya penggunaan mlernet schagai
media latihan untuk penguassan materi pelajaran.

Aplikasi Kws Coline sne dibuat adalah untuk memudabkan pihak
pendidik dan mund dalam mengefesienkan waktu ataupun tempat. Selain
M kegunaan website in dimaksudkan agar proses belgjar-mengajar secar
konvensional vaitu pengajar dan murid bertemu secara langsung dimana
dalam pemberian lawthan soal berupa lembar kenas iasa yvang hasilnya
diperiksa secara manual dapat digantikan dengan memanfaatkan lembar

kertas elektronik berupa halaman web,

Saran

Yada saal penyelesaian program ini penubis menvadan bahwa
aphikase kws online vang penulis buat masth jauh dari sempurns terstama
dari scgi tampilan. Penulis menvarankan untuk penvempurnazan tampilan
program vang lebih menank bagt pengunjunge dan 1si dari aplikasi kuis
vnline ni. Penulis Berharap semoga aplikasi kuis online ini bermantazal

wrtuk Kita semud lerulama bapn para siswa'siswl,

A4
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