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ABSTRAK

Muitimedia interaktif merupakan salah satu hasil wujud nysta dari kernajuan iimu
pengetahuan. Sudah menjadi kenyatsan dan fidak dapat dipungkiri bahwa multimedia
interakbif juga mempunyai peranan penting dalam berbagai bidang, diantaranya adalah
kidang promasi dan periklznan. mulimeadia banyak menawarkan fasilitas dan kemudahan
dalam mengalah teks, gambar, tata suzra, animasi Pembuatan multimedia interakof
adalah bahazan fentang pembuatan sebuah aplkasi interakfif dengan program
Macromedia Flash 8.0, dan sofware perdukung |ainys seperi adobe premiere, sdobe
afler effect adobe audition dan adobe photoshop untuk menghasilkan desain dan
tampilan yang lebih menark. Aplikasi multimedia inlerakiif video company profie
merupakan szlah satu wujud dalam mengembangkan dan memperkanzlkan Politeknik
kepada masyarakat menjadi perguruan tinggi yang kebih baik dar yeng terbaik.
Femanfaatan teknologi macromedia Flash &0 dan Adohe Fremiare Pra 2. yvang bersifat
dinamis dalam mengembangkan dan mendesain suaty tampilan marnudahkan wser
dalarm mencari infarmasi yang fengkap dan tepat.

Kata kuncl : Multimedia Interaktif, user Macromedia Flash 8.0, Adohe Premiere Pro



BAB 1

PENDAHULIAN

LB Latar Belakang Masalah

I3 zamum globalisasi sekarang ini perkembangan weknologl infarmasi saneat
pesal. Manusia diluntat agar dapal mengikuti perkembangan informasi dan
bersaha mendapatkan informasi yang terbare, Umok memperoleh informasi
ersebut dapat dilakukan dengan berbagal cara. misalnya melalui media cotak,
mdia clektronik dan media lainnya.

Bomputer merupakan salah satu hasil wojud nvata dari Remajuan il
peagetabuan. Sudah menjadi kenvataan dan tudak dapat dipunekien babwa
kemputer juga mempunyai peranan penting dalam berbagai bidang, salah sailnya
acdalah bidang pendidikan. Bidang pendidikan merupakan ttib sentral dalam
pembentukkan sumber dova manosia (SOMY vane berkualitas,

Lunia multimedia hanvak menawarkan fasilitas dan kemudahan dalam
mengalal gambar, tala suara, animasi baik untuk dunia periklanan, percelakan,
televist dan berbagai produk yang menggunakan k_ﬁmpuier mullimedia. Banvak
hal vang dapat kita lakukan pada saat in, Dimanapun ki berada, SUALL Jaringin
kemputer sangat dibutuhkan dan uniuk membuatnva Gdaklah mudab apalagi jika
kita ingin mempelajarinya jika hanva didasarkan pada sebugh buku vang berpa
teks saju yang sangatlaly menvalitkan, Untuk itu saat ini multimedia pembelajaran
sangal berkembang dan memang lebib efebtil, Mullimedia sanoat dibutubkan

wiatuk berbagal bidang dantaranya sehagal alar umuk mempromosikan dic dan



memberitzhukan dunia luar tentang susty lempal atau suate masalah dengan
tumpilan yang menarik,

saat ini politeknik hanya memiliki media dengan media cetgk dan media
elekironik serla web., Penvebaran imfiormasi dengan media cetak dinilai kaku dan
fidak dinamis, Begitu juga halnva denpan media televisi tavangan di televisi
peagguna banya bisa mendapatkan informasi secara langsung tapi tidak bisa
imeraktif langsung dengan informasi-informasi terschut.

Oleh karema it untuk kemajuan dan perkembangan Politeknik Neperi
Padang agar masyarakal luas bise mengerti maksud dan tujuan maka penulis
menuangkan  masalah  tersebut  dalam  bentuk tugas  akhir denpan  judul
“IMPLEMENTAST MULTIMEDIA INTERAKTIF VIDEQ COoAMPANY

PROFILE POLITEKNIK NEGERI PADANG®

1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana proses perancangan dan pembustan aplikasi interaktif®  video
cosipuny profile Politcknik Neperi Padang dengan mengeunakan  komputer
multimedia agar masyarakat lebih mengetahui profil. politeknik  dan tujuan

peliteknik secars umum

o Tujuan

Adapun tujan dari pembuatan video interakeil ini adalah -

a. Agar masyarakal lebih mudah memahami denpan cepat maksud dan
tujuan Politeknik Negeri Padang

b.  Menampilkan kelebihan dan keungeulan dari Politeknik Megeri Padang
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BAB Y

PENUTUP

Kesimpulan

Dari perancangan aplikasi  yang penulis lakukan terhadap aplikasi vang

telah penulis rancang maka ditarik beberapa kesimpulan vaitu;

Dalam membuat video company profile ini temyata teknik menpabungkan

berbagal macam seffware multimedia seperti menpgunakan adobe afier

effect di gabung dengan flash memberikan hasil vang lebih bagus dari pada

hanya menggunakan flash,

Dengan adanya aplikasi ini maka media publikasi Politcknik Negeri Padang

dkan bertambah dengan adanyva od interakiif selain media cetak dan televis

Keuntungan dari pengpunaan aplikasi ini antara lain:

4 Memperkenalkan  Politeknik Negeri Padang beserta semua elemen
vang ada kepada khalayak umum.

b. Aplikasi ini memberikan beberapa informasi terhadap selurub lapisan
civitas akademika Politeknik Negeri Padang,

Fekurangan dari penggunaan aplikasi ini ;

. Masih kurangnya informasi tentanp kegiatan — kegiatan vang telah
difakukan di Politeknik.

b. Masih belum terdapat sebush buttan yang dapal mengatur sound yang

ada padaa aplikasi ini.
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