


ABSTRAK

Aplikasi multimedia interaktif merupakan  suatu aplikasi  wang dapat
membantu  pembelajaran agar penyampaian materi Jebih  menarik  dan cepat
dimengenti. Aplikasi ini dirancang dengan menggunakan animasi sambar dan efek
suarn. Materi yang dijabarkan, diambil dari materi Biologi kelas VI dengan topik ciri
= ciri. makhluk hidup. Aplikasi ini menjabarkan secara visual berbagai ciri dari
mikhluk hidup dengan animasi — animasi vang menarik dan mudah dipaharmi,

Aplikasi ini dapat dikembangkan pada sckolah menengah pertama khususnya
untuk siswa kelas VII semester | Dengan adanva aplikasi inj diharapkan siswa bisa

tertarik dan termotivasi untuk belajar lebih giat dan memahami materi lebih cepat.



BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknonologi informasi memang sangat berpengaruh terhadap
berbagai sspek kehidupan manusia. Bukan hanya untuk medin komunikasi dan
perbankan tapi juga pada dunia pendidikan. Hal ini dibuktikan dengan semakin
maraknys penggunaan teknologi Komputer untuk  dijadikan scbagai media
pembelajaran pacda siswa,

Pendidikan adalah  factor wlama dalam membentuk  individu  vang
berkualitas, salah sat diantaranya adalah pelajaran Biologi. llmu Biologi adalah
Hmu yvang mempelajari segala hal yang berhubungan dengan makhluk hidup dan
kehidupan. Pelajaran Biclogi merupakan pelajaran wajib untuk siswa tingkat
SLIF dan SLTA sederajat. Menvrut schagian siswa pelajaran Biologi ini salah
satu pelajaran yang membosankan sama halnya dengan pelajaran matematika,
fsika, kimia dan pelajaran — pelajaran lainya yang membuat siswa cepat merasa
semuh. Salah satu faktor penvebabnyva terdapat pada cara CUFL YANE Mengajar,
erkadang card penyampaian materi vang diberikan purn membuat siswa sulil
mengerti dan mengingatnya.

Dengan adanya masalah diatas penulis mencoba untuk mencarikan solusi

—=salah tersebui. Penulis menemukan ide untuk pemberian materi secara

steraktif,
Atas dasar itulah  penulis membuat (ugas akhir yang  diberi judul
“APLIKASI MULTIMEDIA INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN

SIOLOGE PADA SISWA KELAS VII™,
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1.2 Rumusan Masalah

1.

"
i

Bagaimana membuat sebush persentasi interaktif untuk pembelajaran yang

lebih menarik?

2. Bapaimana membuat scbuah animasi untuk pembelajaran?
3. Apa tgjuan utama dari aplikasi interakeif ini?
1.3 Tujuan

Tujuan tugas akhir ini antam lain:

Merncang dan membuat suatu persentasi multimedia interaktif berupa
piranti elekronik sebagai alternatif untuk pembelsjaran

Membuat animasi gerak untuk menggambarkan materi yang akan
dipersentasikan

Memberikan kesempatan buat siswa belajar mandiri

1.4 Batasan Masalah

Agar pelaksanaan tugas akhir ini tidak mengembang, maka penulis

memberikan batasan dalam pembahasan dan pengerjaannyva. Batasan masalah

vang penulis berikan adalah :

L=

L

Pembuatan aplikasi pembelajaran interaktif denpan materd cirfi — ciri
makhluk hidup yang diambil dar pelajaran kelas VIT semester L
Mendesain, bagaimana menampilkan sebuah pembelajaran interaktif vang
menarik.

Membuat animasi dan efek gerak  serta suara sebagai alat bantu
pembelajaran

Pembustan aplikasi ini menggunakan program flash 8
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BAR Y

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Kesimpulun yang dapat dizmbil dari pembuatan weas skhir ini adalah
Aplikasi i dapat memberikan ilmu bagi siswa tentang apa saja cir - cin
makhluk hidup dalzm pelajeran Biologi dalam bentuk persentasi

Dengan adanya aplikasi ini mendorong siswe untuk belajar mandiri tanpa
melibatken banyvak peran seorang gurs

Dart splikasi ini dapat dilihat bahwa susunon programnya terleik pada menu,
sehingge apabila ingin menuju menu vang dilnginkan tidak perlu sussh
mencari dan dapat langsung dipilih.

Aplikasi ini masih terbilang cukup sederhana, pada permbuatan aplikasi untuk
tigp — Lizp menu hanya menggunakan perlavar saja lidak menggunakan

[rerscene,

5.2 Ruran

Saran vang bisa penulis trmbahkan untuk pengembangen aplikast ini adalah

seypni herikut:

Program aplikasi yang dihasilkan merepaken progrm yang secarn khusus
diperuntubkan untuk pembelzjaran Biokopi siswa keluss V1) vang  hujuan
ulammanya agar siswa lebih cepat memahami dan dapal belajar mandin, Lintuk
it penulis berharap metoda pembelajaron denpan mengyunakan Aplikosi

Imteraktifini dupat di kembangkan dalam duniz pendidikin.
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