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ABSTRAK

Inovasi dalam teknologi pembelajaran memang tidak pemah berhenti. Setiap
inovasi dalam teknologi pembelajaran memang tidak pernah bechenti, Setiap saat
pendidik yang tergabung di dalamnya berusaha untuk mengembangkan teknologi
vang digunakan selama ini dan memperhaiki kelemhan-kelemahannya untuk
sualites pendidikan yang lebib baik. Bagi institusi pendidikan , teknologi dalam

pendidikan E-Leaming dapat dijedikan media untuk semakin memperbaiki

s Sben pembeluisran jarsk jauh (distance learning). Jika semua E-
=T Eersan sehass pembelajaran vang pasif dan-hanya satu arah dari staf

P semma. senbap demi sctahap hal ini mulai dirombak. Adanyva fasilitas
e Sam chamimg dalsm E-Leaming mulai mengubah pandangan banvak orang
=== pembeisiaran melalui websiie vang skif. Dukungan multimedia dan
eriomienzan beru di dunia web semakin membantu mewwjudkan pembelajaran

EesrEaall resskinun Udak berfemul secars fisik.

Artor bokan hanva menyediakan fasilitas untuk penulisan mater, upload materi
= server. pertugasan dalam Kuliah. pembuatan bank soal, penpujian dan
peniiaian. serta fasilitas untuk komunikasi antar pengguna vaitu chatting, forum,
220 blog. Jika dibutubkan, Atutar mempunyai modul-modul vang dapat dizgktitkan

=0 terkail denoan mata kuliah,

sz hoonet (key words): E-learming, Uiian Onlive, diwior



BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Inovasi dan teknologi pembelujaran memang tidak pernsh berhenti. Setiap saat
pendidik yang tergabung di dalamnyva berusaha untuk mengembangkan eknofogi
vang digunakan selama ini dan memperboiki kelemahan-kelemahan  untuk
menggembangkan  leknologh vang  digunakan selama ini dan memperbaiki
kelemahan-kelemahan untuk kaualitas pendidikan vang lebih baik. Adanva
dukungan dari pemerintah, terutama dari Direktorat Jendral Pendidikan Tinggi
Departermen Pendidikan Nasional menstinulasi beberapa perguruan tinggi di
[ndosesia untuk memulai memebangun sistem  pembelajaran berbasis web,
Lrukungan dalam bentuk Program Hibah Kompetensi Teknologi Informasi dalam
proses pembelajarannys. o-Leaming otau pembelajaran herbasis  elekironik
merupakan istilah populer vang digunakan untuk mengilustrasikan peman fatan

teknologi di dalam pendidikan,

e-Learning atau proses pembelajaran melaui media elektronik, wntama internet.
saat ini dianggap dapal menjadi solusi pendidikan bagi peserta didik vang tidak
dapat hadir secorn fisik ke sctiap perkuliohen, namun mempunvai niat unok
memperoleh pengetahuan atavpun keinginan untek melanjutken ke jenjang yang
dihe tinggi. Bagi institusi pendidikan, weknologi di dalam e-Learning dapal
liahn media untuk semakin memperbaiki kualitas dalam pembelajaran jarak
ilistance fearnivg). Jika semuls e-Leaming terkesan sehaaai pembulajaran

- pasif dan hanya satu arsh darvi instrokiur atau staf penaajar semmats, setahap



demi setahap hal ini mulai dirombak, Adanya fasilitas forum dan cafiting di
dalarn media e-Leaming mulai merubah  pandanpan banyak orang  akan
pembelgaran - melalui website  vang  aktif.  Dukungan  multimediz  dan
perkembangan baru di dunia web semakin membantu mewujudkan permbelajarin

interaktif, meskipun tidak hertemu secara fisik,

lika semula c-Learning dilihat sehapai aktifitas wpload dan dowsload mates
secars besar — besaran melaui media internet, saat ini dituntut umuk dapat lehih
interaktif dan menekan kolaborasi di dalam pembelajaran. Bukan semata — mata
aktifitas untuk menghabiskan bandivicth intemet tetapi juga peningkatan kuslitas
pembelajaran di dalamnya. Saat ini, sebagian hesar website vang digunakan unik
menyajikan e-Leaming musih lebil terfokus dalam penvediaan fasilitas instruktur
untuk meng-ueload kualiah di server dan Tasilitas dowsload materi bagi pescria
didik. Meskipun materi kuliah dapst berupa presentasi ataupun dokumen
sultimedia, Tidak adanya hubungan interaktif dan sering kali komunikasi hanva
wralin satu arah antera pengajar dengan mahasiswa menjadi keprifatinan
rendirl, [de untuk menyediakan 1osilitas komunikasi antar instrukter dan
-oerta didik maupun antars antar peserta it sendiel untuk peningkatan kualitas
ccinfaran den untuk mencoba membawa  peserts  didik keluar  dar
naional ales e-Learning, Website e-Leaming harus juga bisa digunakan
duilitas tugas — tugas kelompok meskipun masing — masing peserta didik

kst den wakiw,
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tlugas Akhir ini bertujuan ;



BAB YV

PENUTUP

3.1 Kesimpulan
Kesimpulan  dari pembuatan membangus  website e-learning dengan  atutor

herbasis ujian on-line pada sistern operasi windows adalah:

L. Aplikasi e-learning di desain dengan kebutshes bapi PeRgajar program
studi - Telekomunikasi Multimedia  Politeknik  Negeri Padang. dengan
adanya e-leaming pengajar dapat mengelola dan melakukan adminstrasi

materi terhadap peserta didik (pengajor dapat menjadi admininistrator )

2, Aplikasai  On-Line  dapat  membaniy pengaiar program  studi
Telekomunikasi  Muliimedia  Politeknik  Negerd Padang  dalam
melaksanakan proses ujion dan penilaizn terhadap peserta didik secara On-
Line.

3. Dengan memanfaatkan ATwtor yang bersifat Open Scurce, kita hisa
membangun semacem kampos virtual vang sederhana untuk program studi
Telekomunikasi Mulimedia Politeknik Megert Padang, namen efekur
karena bisa menjangkau banyak kalangan, tidak tergantung ruang kelas
dan juga  mudeh  diupdate, sehingga  materinva  tidale  menjadi

membosankan.

3.2, Baran
Saran - saran bagi pengzembagan e-Leraning berbasis wiian On-Line ini adalah

sehagai herikt;
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