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RINGKASAN

Masalah utama dalam pewarnaan graf adalah bagaimana supaya semua titik-
titik vang bertetangpa pada graf memiliki warna yang berbeda dan jumlah warna
vang digunakan seminimum mungkin. Beberapa cara pewarnaan graf’ sudah
disusun dalam algoritma, antara lain Largest Degree Ordering (LDO), Saturation
Degree Ordering (SDO), Incident Degree Ordering (IDO). Ada juga algoritma
pewarnaan graf khusus untuk subgraf dan bigrat dan dalam bentuk fungsi persa-
maan hilangan kromatik. Akan tetapi pewamaan dengan cara tersebut belum
memberikan hasil yang terbaik. Oleh sebab itu perlu ada cara lain dalam pewarna-
an graf. Berdasarkan hal di atas maka dilakukan penelitian ini.

Tujuan penelitian @ 1) Membangun Spanning Tree dan sebuah gral” vang
diberikan. 2) Menyelesaikan sisi-sisi bermasalah yang diperoleh saat membangun
Spanning Tree. sehingga diperoleh gral’ dengan warna minimum,

Penelitian ini dilakukan di jurusan Matematika Universitas Andalas. dari
bulan Januari sampai Mei 2008, Proses penelitian dilakukan dalam tiga tahap,
vaitu: 1) Membaca referensi di pustaka. 2) Mengakses informasi/sumber lain di
internet. 3) Membahas dan menyelesaikan penelitian.

Pada penelitian imi pewarnaan gral’ diselesaikan dengan dua tabap. Tahap

pertama vaitu membangun Spanning Tree. Misalkan diberikan sebuah graf
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PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Masalah utama dalam pewarnaan gral adalah bagaimana supaya semua titik-
titik vang bertetangga pada grat memiliki warna yang berbeda dan warna vang
digunakan seminimum mungkin. Pada pgraf khusus seperti graf planar dan graf
lengkap atau graf dengan jumlah titik vang sedikit mungkin mudah dilakukan
pewarnaan. Akan tetapi gral yang bentuknya tidak khusus atau dengan jumlah
titik vang banyak akan lebih rumit dilakukan pewarnaan. Oleh karena itu perlu
adanya prosedur atau algoritma untuk memudahkan pewarnaan graf.

Beberapa ahli telah menyusun algoritma pewarnaan graf. Diantaranya Al-
Omari dan Sabri (2006) menyusun algoritma pewarnaan graf’ dengan memodi-
fikasi algoritma Largest Degree Ordering (LDO) dan Saturation Degree Order-
ing (SDO). sedangkan Byskov (2004) menyusun algoritma pewarnaan graf khusus
untuk subgraf dan bigraf. Selanjutnya Dharwadker (2006) menyusun algoritma
pewarnaan graf melalui fungsi persamaan bilangan kromatik.

Menurut Al-Omari dan Sabri (2006), algoritma-algoritma tersebut belum
memberikan hasil vang terbaik.. Untuk itu diperlukan cara yang lebih baik dalam
pewarnaan graf. Salah satu cara yang dapat dilakukan adalah membangun Span-

ning Tree dan menyelesaikan sisi-sisi bermasalah dalam pewarnaan graf.

1.2 Perumusan Masalah
Perumusan masalah dalam penelitian inmi adalah “Bagaimana membangun

Spanning Tree dan menyelesaikan sisi-sisi bermasalah dalam pewarnaan graf.”
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1.3 Tujuan Penclitian
Penelitian 11 bertujuan untuk membangun Spanning Tree dan menvelesai-

kan sisi-sisi bermasalah dalam pewarnaan graf.

1.4 Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini dapat bermanfaal untuk :
a. Mengembangkan teori pewarnaan grat dengan membangun Spanning Tree
dan menyelesaikan sisi-sisi bermasalah.
b. Mengaplikasikan teori pewarnaan graf dalam menyelesaikan masalah

penjadwalan.
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KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan
Dari uraian pada bab 1V, dapat disimpulkan bahwa pewarnaan praf dapat
dilakukan dengan membangun Spanning Tree dan menvelesaikan  sisi-sisi

bermasalah,

5.2. Saran
Diharapkan kepada peneliti selanjutnya agar dapat :
1. Mengembangkan proses untuk membangun Spanning Tree dan menvelesaikan

sisi-sisi bermasalah dalam pewarnaan graf. dengan cara membuat program.

[~

Merumuskan dan membuktikan suatu teorema untuk menentukan banyak sisi

bermasalah jika diberikan sebuah graf dengan n titik dan m sisi.
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