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ABSTRAK

Tulisan ini membahas penyelesaian Travelling  Salesian Probdem (TSP}
menggunakan Algoritma Genetika, TSP merupakan salah sale persoalan optimas
untuk mencari lintasan terpendek bapi pedagang keliling (safesman) yang ingin
berkunjung ke beberapa kota dan kembali ke kota asal keberangkatan. Algoritma
cenetika  merupakan  alporitma pencarian  heuristik  vang  didasarkan  atas
mekanisme evolusi biologis. Pada alporitma ini, teknik pencarian dilakekan
sekaligus atas sejumlah solusi vang mungkin vang dikenal dengan  istilah
populasi, Individu yang terdapat dalam saw populasi disebut dengan istilah
kromosom. Algoritma genetika ini terdiri dari beberapa prosedur utama yaitu
prascdur seleksi, crossover, muotasi dan eliisme. Selanjulnya diraneang swato
program mengaunakan Matlab 7.0.1 untuk penvelessian TSP tersebut.
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BARI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Hmu pengetabuan dan eknologi pads ssat sekarang ini berkembang
denpan sanpat pesat. Seiring dengan itu muncul jugs masalab-masalah baru antarma
lain adalah masalah optimasi, Optimasi merupakon sualu proses uniek pencarian
nilai-nilai variabel vang dianggap aoptimal, cfektif dan juga efisien untuk mencapai
hasil vang diinginkan dengan berhapai situasi vang diberikan, Dengan kata lain,
aptimasi mencakup penentusn cara terbaik unluk melskokan sesuato. Masalah
optimasi ini beraneka ragam tergantung pada bidangnya, misalnye dalam bidoang
industri antara lain pengaturan jam Kerja karvawan., jumlah perscdiaan bahan baku
dan jalur distribusi vang optimal, Akan tetapi, dalam tulisan ini masalah oplimasi
vang dipilik oleh penulis adalah masalah optimasi dalam pencarian lintasan
terpendek untuk penvelesaian Teavelling Salessan Problem (TSP).

TSP merupokan salah satu persoslan oplimasi Kombinatorial  untuk
menemukan fintasan terpendek dar suatu kot dan mengunjungi semoa kota
lainnyve, masing-masing kota hanya dikunjungi satu kali dan harus kembali ke
kota asal keberangkatan, Efisicnsi waklu dan biays sangat dipertimbangkan untuk
perzoalan ini.

Berdasarkan hal yvang telah disebutkan di atas maka diperlukanleh suatu
metode unuk mendapatkan nilai-nilai variabel yvang eptimal dari perumusen TSP
terschut, Secara garis besar, adae due metede vang digunakan untuk menyelesaikan
TSPE yaile metode konvensional dan metede heuristik, Metode konvensional yang

merupekin metode vang menggunakan perhitungan matematis binsa cenderung
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lebil mudah dipahami daripada metode heuristik. Akan tetapi, jika dibandingkan
dari segi hoasilnyw, hasil vang diperoleh dengan metode hewristik Tebib variatif dan
waktu perhitungan yang diperlukan lebib singkat

Pada waman vang serba praktis sekarang ini dibutubkan algoritma vang
dapat menyvelesaikan persoalan optimasi khususnva TSP dengan cepar sehingga
diperaleh solusi vang mendekati optimal. Oleh korena o, penulis memilih untuk
menpeunakan metode heuristik berupa algontma penetika untuk menvelesaikan
persoalan tersebut. Algoritma genetika vaitu algoritma pencarian heuristik vang
didasarkan atas mekanisme evolusl biologis. Selanjutnye dilakukan pengujinn
menpeunakan Matlab 7.A0.1.
1.2 Perumusan Masalah

Permasalahan dalam penelitian ini adalah bapaimana langkah-langkak
dalam penggunaan algoritma penetika untuk penvelesaian TSP dan membuat
szcbuah program aplikasi mengzunakan Matlab 7001 sehingea nantinva dihasilkan
lintasan vang paling optimal schingga wakty dan biava vang dipunakan paling
minimum sehagaimana vang diharapkan,
1.2 Pembatasan Masalah

I*ada tulisan ini. penulis membatasi penvelesaian TSP menggunakan salah
satu dari metode hewristik vaitu algoritma genetike. Beberapa hal yvang harus ada
untuk menyelesaiken TSP ini antara lain jumloh kola vang nantinya  akan
direpresentasikan sebagai kromosom dan letak kotn yang hisa dinvatakan dalam

bentuk koordinat sehingga bisa diperoleh jarak antar kota.
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BAB IV

PENUTUP

4.1 Kesimpulan

Algoritma genetika merupakan salah satu metode heuristik vang dapat dipunakan
untuk penyelesaian Pravelling Selesman Problem (TSP). Dan simulast yvang dilakukan
mengeunakan Matlab 7.001 dihasilkan soatu hasil yang cukup akurat dan tepat denpan
mempertiimbangkan ukuran populasi. generasi maksimum, peluang crossover, peluang
mutasi dan peluang pelestarian.
4.2 Saran

Ada beberapa metode yang dapat digunakan untuk penvelesaian Traveiling
Salestwan Problem (TSP) Untuk masa yang akan datang, penulis menyarankan agar
dapat dilakukan pengujian menggunakan metode vang lain seperti generate & resi, hifl
climbing, taby search dan simulated annealing schingga dibarapkan nantinya diperoleh
metode dengan waktu ]II-'i:]']'l'li.ng&t; vang lebih singkat dan dengan hasil vang lebih

akueat.
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