


BAB 1
PENDAMULLAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan  dmu komputer  dewasa nt o sangat berpengaruh dalam
menyokong perkembangan ilmu-ilmu laimyva, Berbagar kemudahan dirasakan
sgjak dikembangkannyva teknik pembuatan aplikasi kompuoter dengan pemograman
visunl, Safab satu sarana pemograman visual vang banvak dipakai dalam
pembuatan aplikasi komputer adalah Borland Delphi. Borland Delphi sebaga
salah satu software pemropraman vaong telah mengalami banvak perkembangan
guna memenuhi untutan programmer vang semakin banyak.

Dengan menggunakan pemrograman visual mi. segala eknik perhitungan
dan aplikast lainnva akan lebth mudah untuk digunakan, Salsh satunya untuk
mencntukan lintasan  {padh) terpendek  dalam  suatn gral berbobot.  Dalam
menentukan lintasan (path) terpendek dalam swatu graf berbobot. kita akan
membutuhkan teknik perhitungan manual yang menyita wakio dan pikiran, Untuk
ity pembuatan aphkasinys  dalam bentuk permropraman visual akan sangat
membantu,

1.2 Perumupsan Masalah

Persoalan dalam menentukan lintasan terpendek di dalam gral’ merupakan
persoalan optimasi vane klasik, salab salu diamamnya menentukan panjang
lintasan terpemdek  dari setiap pasang simpul pada suatu grall Untuk o
dibutuhkan sebuah aplikast komputer guna mempermuodah tekmk perhitungan

Lersehul.



1.3 Pembatasan Masalah
*ada dasarnya, lerdapat bapyak metode vang dapat digunaken untuk
mencntuken panjang Hntasan terpendel pada suate geaf bherbobaot. Salah same
antaranya adalah afgoritma Warshall. Algoritma Warshal! int diimplementasikan
dalam suztu matriks keletanggaan vang berukuran s p, dimana # merupakan
jumlah fitik vang terdapat pada suatu graf. Algoritma tersebut akan diterjemahkan
ke dalam hahasa program vang dipakai dalam Delphi. Dalam program i penulis
membatasi jumlah titk sebanyak 40 16k, Hasil program akan berbentuk sebuah
aplikasi vang dapat dipunakon pada komputer.
1.4 Tujuan Penulisan
Tujuan dark penulisan tugas akhir ini adalah membuat sebuzh program
aplikast komputer dengan menggunakan Delphi 7. Progrm aplikasi ini digunakan
untuk mempermudah perhitungan dalam menentukan intasan tempendek pada
sualy pral berdasarkan  afporitma Waeshall. Tujuan lainnya  adalah  untuk
menambabh pengetabuan dan ketersmpifan dalam membuat program aplikasi
visual di bidang komputer,
1.5 Sistematika Penulisan
Tugas akhir ini ditulis dengan pengelompokan sehagai berikot -
BAR I : Pendahuluan,
Berizikan fatar belakang masalah, perumusan masalah. batasan
masalah, tujusn penulisan, dom sistematika penulisan.
BARI o Lumdasan Teorn.
Bab ini berisi tinjavan pustaka / landasan teor.

BABIII : Penentuan Lintasan Terpendek Berdusackan afgoritme Woarsnall



BAB IV

KESIMPULAN IXAN SARAN

4.1 Kesimpulan
Dari pembabasan yang telah dilakukan, didapatkan kesimpulan antara lain;
1. Dengan mengpunakan program aplikast Delphi ini. dapat ditentukon
lintasan (path) terpendek dan setiap pasang titik pada praf dengan cara
vang lebih cepat dibandingkan dengan perhitlungan manual.

2. Dari program aplikast inl, pengguna program dapat melihat perubahan
darl matriks ketetanggaan pada perhitungan aleorinng Warshal! sampa
didapatkan lintasan (patf) terpendek dan setiap pasang titik pada graf.

4.2 Saran

Program aplikasi ind masih banvak terdapat kekurangan, Saran untok masa
mendatang adalah agar membuat program ini menjadi lebih lengkap sehingga

dapat digunakan untuk hal-hal lainnya sesua kebuatuhan,

38



1]

121

&1

[4]

6]

DATTAR PUSTAKA

Andi Yopyakarta, 2003, Panduan Prakeis Pemrograman Borlund Deldphi
20 Wahana Kemputer Semarang.

Kadir, Abdul.. 2001, Dasar Pemograman Delphi 50, Jilid ! Andi
Yopvakarta.

Lipschutz . Seymor and Lipson, Mare Lars, 2002 Marematifer Distris 2,
Penerhit Salemba Teknika, Takarta,

Marwen, 2002, Suatu Metode vuniuk Menentukan Semua Misimm Spanning
Frve dalam Suatn CGreaf. Tesis 5-2 Matematika 1TH. Bandung,

simamora, Ade Tirzah, 2005, Memenfukan Minimum Spanninr Tree denpan
Mengpungkan Algoritma Kewskal  dan Aloorsiima Prim, Skripsi S-1
Matematika Unand. Padang.

Cuaca, Hengkn , 2000, Menerninkan Lintasan (Patfy Terpendek dafun Seatu
Crral dengan Menggunakan Algoritma Diikstra dan Aleoritma Warshall
Skripsi 5-1 Matematika Unand, Padang.



