


ABSTRAK

Telah dibuat sebugh program simulasi tentang gerak partikel vang berada
dalam pengaruh medan magnet. Untuk menenukan persamaan gerak partikel
dalam medan magnet dalam program ini digunakan persamaan gaya lorentz dan
didapatkan persamasan gerak vang memiliki lintasan berupa lingkaran, Jika medan
magnel yang mempengaruhi tidak tepak lurus terhadap serak partikel. terbentuk
limtasan seperti spiral. Gerak partikel tersebut divisualisasikan dalam program
simulasi dengan menggunakan program delphi 7.



BAR I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Setiap peristiwa vang terjadi di bumi ini selalu terkail dengan hukum sehakh
akibat. Apa saja yang terjadi pasti ada penyebabnva. Manusia dengan segala
kemampuan akalnya selalu berusaha untuk mencari tahu penyebab dari kejadian
tersebut. Telah banyak hukum-hukum alam vang dikaji dan dikupas oleh manusia
tentang bagaimana dan kenapa suatu kejadian bisa teriadi. Salah satu contohnya
adalah benda yang jatuh selalu kebawah. yang disebabkan karena adanva pays
pravitasi.

Dialam dunia pendidikan terutama di bidang fisika, kita selalu dihadapkan
pada kejadian-kejadian alam, Banyvak hukum-hukem vang dikemukakan olch para
ahli dan telah diskui kebenarannya oleh denia. Hukwm-hukum tersebut menjadi
dasar bagi perkembangan ilmue pengetahuan. Salah satu contoh adalah Hukum
Newlon yang sampai sekarang menjadi dasar ilmu [sika klasik.

Kejadian-kejudian alam tersebut sulit dipahami hanya dengan bavangan dan
imajinasi saja. Terkadang sustu kejadian vang remit akan lebib mudah dipahami
dengan melihatnya sccara langsung. Demikian pula halnya dengan topik vang
dipilih oleh penulis, yaitu perak partikel dalam medan magnet. Untuk dapat
menyaksikan bagaimana gerak partikel dalam medan magnel kita  harus
menyiapkan partikel tunggal vang akan digerakkan, Selain i kita juga harus

membuat suatu medan magnet dengan besar induksi magnetik tertentu. Uniuk



melakukan hal tersebut dibutubkan biava vang tidak sedikit dan alat-alat canggih
vang harganya juga tidak murah.

Dengan alasan tersebut penulis tertarik untuk membuat program vang dapat
menggambarkan  bagaimana  gerak  suatu  pantikel dalam  medan magner,
Lyiharapkan pengguna program ini dapat memahami perak partikel dalam medan
magnet tersebut tanpa harus melakukan percobaan yang membutubkan biaya vang
besar.

Untuk membuat program visualisasi gerak partikel ini penulis mengeunakan
program Delphi 7. Penulis memilih untuk menggunakan program Delphi 7 ini
karena program Delphi 7 memakai bahasa pemograman Pascal vang sudah
termiegrasi didalamnya. Dengan demikian tampilan visualisasinva dapat diatur

agar lebih menarik dan mudah untuk dipahami aleh pengeunanya.

1.2 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah mensimulasikan perak partike! yang berada

dalam daerah yvang dipengaruhi oleh medan magner.

1.3 Manfaat Penclitian

Adapun manfaal dari penelitian ini antara lain :

I, Mempermudah peragaan gerak portikel dalam medan magnet tanpa harus
menggunakan partikel dan medan magnet vang sesungeubnya.

2. Dari sepi Tptek, khususnva untuk jurusan Gsika dapat menambah  ilmu
pengetahuan mengenai fistka komputasi, terutima vang berkaitan tentang

teknik Visualisasi teori sika,



1.4 Batasan Masalah

P'ada penelitian ini masalah dibatasi dengan rancang bangun program yang
menggunakan partikel bermuatan positif' dan negatif serta partikel wk bermuatan.
Muatan partikel ini dinyatukan dengan memberikan nilai | (satu) untuk partikel
bermuatan positif, nilai -1 {min satu) untuk partikel bermuatan negatif dan nilai 0
(nol) untuk partikel yang tidak bermuatan. Selain itu masalah juga dibatasi dengan
penggunaan medan inhomogen linier vang didasari dengan persamaan :

Bfx) =a+ br

dan medan whomogen non-liner yang didasari oleh persamaan :

Bix) =g = by +ox



BABY

KRESIMPULAN DAN SARAN

5.1 kesimpulan

Dari penelitian yang telah dilakukan didapatkan kesimpulan antara lain ;

1. Partikel yang bergerak tegak lurus lerbadap arabh induksi magnetik akan
membentuk lintasan seperti lingkaran.

2. Partikel vang arab geraknva tidak tegak lurus terhadap arah induksi
magnetik akan membentuk lintasan seperti spiral.

3, Ketakhomogenan nilai induksi magnetik mempengaruhi besarnya jari-jari
lintasan partikel.

3.2 Saran

. Agar lebih mudah dipabami, visualisasi gerak partikel ini akan lebih
sempurna jika ruang (dacrsh vang dipengarubi medan) dapat diputar pada
keliga sumbu koordinat.

Fi

Untuk tampilan vang lebib menarik dapat digunakan teknik PEMOETATTIAT

animasi 3 dimensi dengan software lain,
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