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ABSTRAK

Ada nilal integral tentu dari suatu fungsi vang sulilt dihitung, Dalem hal ini metode
hampiran dapat digunakan untuk menaksir nifai integral tersebat, Salah satu metode
hampiran integral tentu yaitu metode kuadratur Gauss Legendre. Metode kuadratur Gauss
Legendre memanfaatkan akar polinom Legendre sebagai titik kuadratur, Pada wlisan ini
dibahas metode kuadralur Gauss Legendre dalam menentukan hampiran integra! tentu
suatu fungsi,,

Kata kanei: integral remin, metede kvadvatur Gauss Legendre, polinom Legendre.
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BARRI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Integral j.l"{x]cu disebut integral tentu dari fungsi f sepanjang |a,6]

dengan @ dan & bilangan riil. Variabel inteprasi dapat berupa sebarang huruf

seperti x, f, atau u. Jika fungsi  kontinu pada selang tertutup [;:.h] maks
I:[_f'[.r}rir aula [11].

Menentukan  iptegral  tentu  menggunakan  leorema dasar kalkulus
memungkinkan untuk menghitung sccars mudah nilai sebenarmva dari integral
teptu. Teorema dasar kalkulus menvatakan hubungan antara antitumanan dan

s )

X

integral tentu [9], tetapi ada fungsi-fungsi seperti ™™ dan yang

antiturunan-antifurunannys fidak memiliki rumus vang sederhana. Oleh Karena
iti. nilai integral tentu dagpat ditaksir dengan menggunakan metode hampiran [H].

Metode hampiran integral juga dapat dinyatakan schagai formula kuadratur
17} Terdapat beberapa metode kuadratur, seperti metode trapesium dan metode
Simpson.  Metode trapesium memberikan nilai bampiran yang eksak untuk
integran berupa polinom derajat 1. Sedangkan metode Simpson memberikan nilai
hampiran vang cksak untuk polinom derajat 3 atan yvang lebih rendah [4].

Carl Friedrich Gauss (1777-1855) mengembangkan sualy gagasan untuk
membuat suaty formula kuadratur s-titik. schingga formula yang diperoleh akan
bermbar eksak untuk polmom derajal =2m-1 |3]. Metode koadratur Gaoss-

Legendre adalah salah satu metede hampiran integral tentu pada j— i__i}_ Titik-titik



kuadratur dipilib dengan memanfaatkan akar-akar polinom Legendre, Dengan
melakukan transformasi vadabel, metade im juga dapat digunakan untuk
menentukan hampiran integral tente pada batas fo, 8] 17].

Dalam tulisan ini, penulis akan mengemukakan tentang metode keadratur

Ciauss-Legendre dalam menentukan hampiran integral teniu sualu Tungs,

1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan urpian <i atas, maka masalah yang akan dibahas dalam
penulisan lugas akhir ini adalah adalah bagaimana menentukan hampiran imegral

tenfu suatu [ungsi menggunakan metode koadrtur Gavss-Legendre.

1.} Pembatasan Masalah
Permasalahan yahg dibahas dalam penalisan ini dibatasi pada metode
kuadranr Gauss-Legendre 2-titik dan 3-titik dalam  menentukan hampiran

integral tentu pada suatn fungsi.

1.4  Tujuan Penulisan
Penulisan  togas akhir ini bertujuan untuk memperkenalkan metode

kuadratur Gauss-legendre.

L5 Sistematika Penulisan
Penulisan tugas akhir ini terdiri dar: empat bab. Bab [ vaitu pendahuluan
vang vang berisikan latar belakang, rumusan masalah, pembatasan masalah,

tujuan penulisan, dan sistemmatika penulisan. Bab 11 vaitu landasan teori. Bab Il



vaitu pembahasan, wvang terdin dari penurunan formula koadrator Gaoss-
Legendre, serta penggunaannys pada perhitungan integral tente. Bab 1V vaitu

penutup, yang benst kesimpulan dan saran,



4.1

BAB IV

FENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan pada bagian sehelumnya, diperoleh beberapa

kestmpulan scbagai benkot:

4.2

1.

[

L
[

Metode kuadraner Gauss-Legendre merupakan metode kuadratar Gauss
pada [-1.1] yang memanfasatkan akar-akar polinom Lependre sebagan titk
kuadratur,

Metode kusdralur CGauss-Legendre dapat digunakan pada inteprasi dengan
batas integrasi  bukan [-1.1] dengan terlebih dilakukan fransformis
variabel.

Metode  kuadratwr Gauss-Legendre  dapar digunakan unrk
mengintegralkan funpst yang rumit. karena hampiran integrast diperolsh

dengan evaluast fungsi pada HEk-t0k terfentu.

Saran

Pada penulisan tugas akhir ini, penulis tidak membabas tingkal kesalahan

{error) metode kuadratur Gavss Legendre, Oleh kurens 1tu, pada penulisan fugas

akhir selanjutnva dapst membabas error melode kvadraur Gauss  Lependre

sehingea dapat dibandinpkan dengan metode lain dalam menentukan hampiran

wiegral tenty,
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