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ABSTRAK

Pemograman kuadratk merupaken suaty masalah pemrograman nom  lmier
dengan fungsi tujuan berbentuk kuadratik dan fungsi kendalanya berbentuk linier.
Masalah penirograman non linier tersebut akan disclesaikan menggunakan Metode
Fungsi Penalty. Langkah pertama vang dilakukan adalah mengubah masalah yang
herkendala menjadi masalah tak berkendals denpan membentuk fungsi baru dimana
fungsi bary meropakan kombinasi dan fungsi objekuf dengan kendala-kendalanya,
Kemudian masalah vang tak berkendala tersebut diselesatkan dengan menggunakan
salih satu teknik optimasi tak berkendala. varu metode Steepest Descent,

Kata konci @ Pemograman non linier, Metode Sreepest Descent, Pendekatan deasar

mefnce Pungsi Penally, Melode Fungse Peralty (nterior, Metonele
Fungsi Penalty lksterior,
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BAB 1

PENDAHULUIAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Banyak permasaiahan dalam kehidupan yang dapat dirumuskan ke dalam
besmk model matematika Salah sato bentuk penmasalahan adalah bagaimana
mengoptimalkan fungsi tujuan dengan berbagai kendala yang dihadaps. Dalam
permasalahan tersebut diharapkan dapat dicari solust optimal berdasirkan fungsi
objektif dan kendala-kendalanve, Secara wnum aptimasi didefimstkan sebagat
suattt langkab unluk menentukan hasil terbaik suaty keadaan,

Tujuan dari masalah optimast dw sendiri sdalab mengoptimasikan
{memaksimuwmkan atau meminimumkan) sebuah fungsi /7 (Tungsi tujuan) secar

amum ke hentuk masalzh optimasi, dapat ditulis sebagai berikut

'
fx,
'1'::
Tentukan X'= 1+ yang
.'J':-'I r
meminimumkan atau memaksimumkan o= fix)
vang memenuhi kendala g =0 dElidam

Az =40 k=1,2.....P
dengan x € & adalah vektor berdimensi », 40 dischut fungsi objekuf yang
hernilai real. gV adalah kendala peraksamaan vang bernifa real. m adalab
jumiah kendala pertaksamaan, fy/47 adalah kendala persamaan yang bernilai real

dan k adalah jumleh kendala persamaan:



Bentuk-heniuk  pemrograman nonlinier vaitn pemrograman  kuadrank,
pemrograman  geomefrik,  pemrograman  stokhastik  dan lam-lam. Dalam
permasalahan ini akan dibahas mengenal pemrograman kuadrank, yaitu soatu
masalah permrograman nonlinier dengan fungsi wjuan berbentuk kuadratk dan
fungsi kendalanva berbentuk linder. Masalah pemrograman kuadratk tersebul
akan disclesaikan dengan cars mentransformasikan masalah optimasi yang
berkendala ke datam formuolas tertentu sehingea solusinya dapat dicani dengan
menyelesaikan  optimasi ek berkendala, Untwk  menyelesatkan  masalah

pemropraman kugdratk i dipunakan metode fungsi penalty.

1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maks masalab pada penulisan ini
adalah bapaimana menemiukan solusi optimum suatu fungsi keadratik dengan

kendala berbentuk linier dengan mengpunakan mefode fings: peraity,

1.3  Pembatasan Masalah
Dlalam talisan ini. mesalah akan dibatasi dalam menyelesaikan program
minimisasi dengan funpsi tjuan berbentuk kuadeatik dan fungsi kendala

Berbenmi limer,

1.4  Tujuan Penulisan
Tyjuan penulisan tugas skhir in adalab onnek menentukan solusi optimem
suaty fungsi kupdratik denpan kendaln berbentuk linier dengan menggunakan

mesade fungs: penaliv,

f=a



BABIY

PENLTUP

4.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil dawi pembahasan, meke dapat ditenk  kesimpulan
sehagai berikut |

Intuk  menyelesaikan  persoalan  pemograman  nen  limier  dengan
menggunakan Metode Furpst Penale, langkeh penama vang dilakukan adalab
mengubal masalah yang herkendala menjudi masalah tak berkendala dengan
membentuk suatu fungsi baru dimana fungsi baru tersebut merupakan kombinas
dari fungsi objektif dengan kendafa-kendalanya. Kemudian masalah vang tak
herkendala tersehut diselesaikan dengan mengeunakan salah satu tekmk optimast
tak berkendala (Metode Steepest Descent),

Bentuk formulast dar metede fingsi penally tersebut adalah

a. Metode Fungsi Penalty Interior

pe=pln) = fX)—n2,

il

E{X)

Pada minimisasi g(X.r) dan metede funpsi penalty interior uhtuk o
yang moenoton twn, denpan rgp = oo, dan < o< 1 dimana k= 1, 2
... 1. solusi vang diperoleh semuanya terletak pada duerah yang layak

dan konvergen ke solusi oprimal dari masalah vang berkendala dengan

mengambil # yang berlainan,
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. Metnde Fungs: Penalty Eksterior
P(X,r) = 10+ n Y [mas(e, (4).00]
=1

Pada minimisasi @(X, ) dari metode fungsi penalty ekstenor untuk ry
vang monoton naik, dengan f = oon danc = Ddimana g =1, 1,
n. salusi vang diperoleh semuanva terletak pada dacrah yang tak layak
dan kanvergen ke solusi optimal dari masalah vang berkendala dengan

mengambil 7 vang berlainan.
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