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ATBSTRAK

Dalam skripsi ini akan dibahas penyelesaian masalah integer programming vang
merupakan bagian dari masalsh pemrograman linier, dimana variabel keputusan
harus berupse bilangan bulat. Dalam skripsi ini penyelesaian masalah infeger
programming mengpunakan metode branch and bound vang terlebih dahulu
mercbah masalah imteger programeiing ke bentuk pemrograman linier, Kemudian
digunakan metede simplcks untuk menyelesaikan masalah pemrograman linicr
tersebut,

Kata kunei @ Dbiveger Programming, Penrograman Linier, Metode Branch and
Bound, Meiode Simplefs.



BAL I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakanse

Optimast adalah sustu proses pencarian hasil lecbak. Proses i dalam
analisis sistem diterapkan terhadap altermant vang diperimbangkan, kemudian
dant hasil tersebwt dipilib alternatil’ yang menghasilkan keadaan terbak, vailn
dengan mencari solusi eptimum (maksimum atau minimuon) sesual dengan fungsi
mjuan dan kendala vang ada Karena optimas: mencakup usaha untuk menemukan
cara lerbaik di dalem melakokan suvalu pekenaan dan cara terbmk di dalam
memacahkan sualu persoalan, maka aplikasinva meluas pada hal-hal praktis
datam duma preduksi, induster, perdagangzan dan poliik

Pemrowraman linier adalab salah sato teknik analisis dan kelompok teknik
nset operast vang memakal model matematika Tujuannya adalah untek mencan,
memilit, dan menentukan aMernauf vang terbaik dan antara sekian aliematil
lavak vang tersedia. Dikatakan linier karena peubah-peubah yang membentuk
model pamrograman dianggap linter. Pemrograman  hinier pada hakekatnyva
merupakan sualu tekmbk perencanaan vang bersifat analis dengan tujuan
menemukan beberapa kombimasi altermatil pemecshan masalah, kemudian dipilib
mang vang lerbadk diamtaranva dalam menyvusun strategn dan lanckah-langkah
kebijakan lebdh lomut tentang alokast sumberdaya dan dana vang lerbalns suna
mencapa tujuan alau sasaran vang diinginkan secara optimal

Dalam pemrozraman limer variobel keputusan dan kendola dibatas
bilangan ril. namun seringkall suate kepulusan menginginkan variabel berupa

bilaogan bulat agar keputusan menjadi realistik, misalnva dadam penghilungan



produkst  sebuah  perusaban  manofaktur,  karena  perusahaan  tidak  dapat
mempraduksi produknyva dalam bentuk setengah jadi. Misal perusahaan perakilan
mobil tidak bisa merakit 3.3 mobil A dan 2.5 mobil B perhan, tetapi akan lehik
realistik jika pervsahaan hisa merakit 3 mobil A dan 2 mobil B perhan. Lintuk
menvelesaikan  masalah  ini digunaken  pemrograman  imeger  {(feteger
Frograweming) vang merupakan bentuk lain dan pemrograman linier [2]

Intecer Propramming adalah suatu Pemrograman Linter dengan {ambahan
persyaratan bahwa semua atau beberapa variabel bermila bulat Roemmeganive (9]
Ada beberapn memnde vang bisa digunakan untuk mendapatkan solusi terhadap
musalah foreecr Prosramming vailu: pendekatan pembulatan, metode grafik,
{eerine Plone serta Branch and Hownd |3

Metode. Brandd and Bonnd tefah menjadi koda komputer standar untuk
nleper progromnung. dan pensrapan-penerapan  dakam  prakiik menvarankan
bahwa metode inn lehih elisien dibanding pendekatan Gomorv {(Cnering Mlane)
Metde ini dapat diterapkan bak untuk masalsh prre mavpun sived oieger
programning [

Masalah penjadwalan pada mesin paralel diformulasikan sebaga progeam
inteper campuran (xed wwreger Progrommmg), Mixed integer Frograneing
dopat digunakan secara oplimal uniuk menyvelesaikan masalab munimisasi wakin
penvelesalan maksimum pada mesin paralel Akan tetapi, ketrka jumlzh mesin dan
pekerjann bentambeh banvak, mixed integer programming manjadi terlale hesar
uniuk dipecahkan dalam wakiu vang terbatas. QOleh karena i, algoriima bravch
il bourd dikembangkan unfuk menvelesaikan permasalahan i dengan lehih

etisien untuk jumiah mesin dan pekerjoan vang hesar [3].

J



BAR IV

RESIMPULAN

4.1 Kesimpulan

Metade Sranch and Bound dapat digunakan untuk menvelesaikan
persealan ffeger Programming, selungga dapat menelusun proses pencabangan
dan settap subpersoalan dan dapal membenkan gambaran dalam  mengambil
keputusan ving optimal. Dan permasalahan vang ada keputusan vang diambhil
oleh perusahaan "HORISON" adalah memproduksi 2 unit DVD plaver dan 3 unit
Televis: dalam satu shift ke, sehingga dapal membenkan keuntungan kepada

perusithaan sebesar $32.
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