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ABSTRAK

Salah sptu aplikasi vang berkaitan denpan praf adalah pewarnaan grat’ {grap/
colopringy vang terdini dan pewarnaan verleks (utik), cdgefsisi), dan wilayah.
*ada tulizan ini akan dibabas pewarnaan verteks sajs. Pewammaan verteks adalah
membern warna pada verteks-vericks suvatu graf sedemikian sehingps tidak ada
dua verteks bertetanpea mempunyai warma vang sama. Hal ind dapat diaplikasikon
dalam penyusunan jadwal upan, sehingga dibutubkan wakio yvang mimmuom
dalam pelaksanaan ujian.

Kata kunei @ grafl pewarnaan gral. pewarrgan verteks, vericks, edge.
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PENDAHULUAN

[.1  Latar Belakang Masalah

Pengaturan jadwal yang baik lurul berperun dalam kelancaran kegistan
lembaga-lembaga otaun mstiius, Ada beberapa cora yang binsy digonakan antok
menyviusun dan mendapatkan jadwal vang baik.

Jadwal wvang baik harus memperhatikan bal-hal yvang mempengarula
tadwal tersebut, misalova indvadu-individu vang dilibatkan dalam jadwal vang
akan disusun. ketersediaan wakiw, tempat berlangsungnya acarn. dan berbagan hal
lain vanp  berperan  dalam  acara  tersebut.  Perbedian dari hal-hal  yang
mempengzaruhi erciptanva suatu jadwal akan mengakibatkan bhasil atau jadwal
vang berbeda.

Hal i1 Juga teadt pada umversitas — universitas dalam menvusan jadwal

gizn. Pada permasalaban ini, yang perlu diperhatiken adalab hal-hal yang

wminmal mungkin. dan mabasiswa vang mengambil mata kuliah dengan
emester vung berbeda-bedy,

Ferkalang dalam satu shift wjian, hanya divjiankan sate mata kuliah.
«ngua jika mata kuliah pada semester tersebut banyak, maka membutuhkan
c=wtu ujlan yang lama. Atau dalam kasus lain, jadwal ujian disusun secara
=l sehingga membutubkan wakte yang relatif lama dan ierkadang ada

e vang harus mengikuli dua wgian dalam wakto vang sama,



Dalam  ilmu matematika  penyosunan jadwal  ujian tersebut — dapat
diselesuikan mengounakan ﬂig-:‘:-t‘:itt'nﬂ rewarnaan graf, F.-::E'lir'ugg:d akan diperaleh
Jadwal wjian vang efektif dan dapat dipastikan tidak ada satupun mabasiswa vang
mengibuti dua atan lebil mata ujian dalam wakte vang bersamaan. Dar algoriima
ik, dapat dibuat sebuab program aphikasi sederhana, dengan menginpul data-dats
mata kuliah, scrta mabasmwa vang mengambil mata koaliah tersebut, dan

menghasilkan jadwal vang diinginkan.

1.2 Perumusan Masalah

Masalah  wang  dibahas  adalab  langkab-langkah  dalam penggunaan
algoritma pewamaan verteks pada eral untuk membuoat sebush program aplikasi
vang dapat digunakan wntuk menyusun jadwal ujian, sehingoa dihasilkan jadwal
ujtan vang membutuhkan wakie minimum dan memenuhi asumst - asumsi yvang

diinpinkan.

1.3 Batasan Masalah
Pada skripsi ini akan dibahas bagaimana penggunaan alporitma pewamaan
verteks pada graf uniuk membuoat sebuah program aplikast untuk menyusun

jadwal ujian.

1.4 Tujnan Penulisan
Lujuan dart penulisan skopst int adalah uptuk menayusun jadwal wjan dan
memperlihatkan langkab-langkah dalam penvusunan jadwal upan yang dibuat

senppunakan algortma pewarnaan verteks pada gral dun lamgkah-langkah

()
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KESIMI'ULAN

Menpeunakan algoritma pewarnaan verleks pada graf dapat dibuat sebuah
program aplikast vang digunakan untuk menvelesaikan  persoalan-persoalan
pewcarnaan graf seperti pada penyusunan jadwal ujian,

Proses penvusunan jadwal ini apabila dilakukan dengan pewarnaan verteks
vang dilakukan secara manual okan membutuhkan waktu vang lama dan ketelitian
vang tingei. sedangkan dengan program aplikasi ini proscs pewarnsan dapat
dilaksanakan dengan cepat dan terhindar dari human eror,

Dengan program aplikasi yang telah diboar i tidak hanva diguenakan
untuk penyusunan jadwal ujian saja, tapi dapat dimodifikasi umuk persoalan-
persoalan lainnva vang bisa diselesaikan dengan algoritma pewarnaan verieks

pada gral.
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