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ABSTRAK

Tulisan ini membahas penvelesaian Travelling  Salesman Problem  (TSP)
menggunakan Algoritma Genetika, TSP merupakan salah satu persoalan optimasi
untuk mencari lintasan terpendek bagi pedagang keliling (safeyman) yang ingin
herkunjung ke beberapa Kota dan kembali ke kota asal keberangkatan, Algoritma
genetika  merupakan  algoritma  pencarian heuristik yang didasarkan atas
mekanisme evalusi biologis. Pada algoritma ini, teknik pencarian dilakukan
sekalizgus atas sejumlah solusi yang mungkin vang dikenal dengan istilah
populasi. Individo yang terdapat dalam satu populasi disebut dengan istilah
kromosom. Algoritma genetika ini terdiri dari beberapa prosedur wizma yailu
prosedur seleksi, crossover, mutasi dan elitisme. Selanjulnys dirancang seatu
program menggunakan Matlab 7.0.1 untuk penvelesaian TSP tersebul.

Kata kunci : poprdasi, kromasom, selefsi, orassover, mudtasi, elifisme
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BABI

PEMNDAHULUAN

I.1 Latar Belakang

Hmu pengetahvan den teknologi pada ssat sekarang ini berkembang
dengan sangat pesat, Seiring dengan itu muncal jupa masalah-masalah baro antars
lain adalah masalah optimasi. Optimasi merupakan suatu proses untuk pencarian
nilai-nilai variabel yang dianggap optimal, efektil dan juga efsien untuk mencapal
hasil yang diinginkan denpan berbagai situasi yang diberikan. Dengan kata Bain.
oplimasi mencakup penentuan cara terbaik untk melakukan sesuai, Masalah
pplimasi ini berancka ragam terpantung pada bidangnya, misalnya dalam bidang
industri antara lain pengaturan jam kerja karyawan, jumlah persediaan bahan baku
dan jalur distribusi vang optimal. Akan tetapi, dalam wlisan ini masalah optimasi
vang dipilih oleh penulis adalah masalah oplimasi dalam pencarian lintasan
terpendek untuk penyelesaian Travelling Salesman Problem (TSP),

TSP merupakan salah sstu persoalon optimasi kombinatorial  uniuk
menemukan lintasan terpendek dari sustu kota dan mengunjungi semua Kot
laintyva. masing-masing kota henva dikonjungi satu kali dan herus kembali ke
kota osal keberangkatan, Efisiensi wakiu dan biaya sangat dipertimbanghkan untuk
persealan ini,

Berdpsarkan hal vang telah disebutkan di atas maka diperlukaniah suatu
metode untuk mendapatkan nilai-nilai variabel vang optimal dari perumusan TSP
lersebut, Secara garis besar, ada dua metode yang digunukan untk menyelesaikan
TEP vaitn metode konvensional dan metode hewristik. Metode kenvensional yang

merupakan metode yang mengaunakan perhitungan matematis bizsa cenderung
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lebih mudah dipahami daripada mewde heuristik, Akan tetapi, jika dibandingkan
dari segl hasiinya, hasil vang diperoleh dengan metode hewristk lebih variatif dan
waktu perhitungan yang diperlukan lebih singkat,

Pada zaman vang serba prakiis sekarang ini dibutubkan algoritma vang
dapat menvelesaikan persoalan optimasi khususnye TSP dengan cepat sehingga
diperoleh solusi yang mendekati optimal. Oleh karena itu, penulis memilih untuk
menggunakan metode heuristik berupa alzgoriuma penstika untuk menyelesaikan
persoalan tersebut. Algoritma genetika yaitu algoritma pencarian heuristik vang
didasarkan atas mekanisme cvolusi biologis. Selanjutnyva dilakukan pengujian
menggunakan Matlab 7.0.1,

1.2 Perumusan Masalah

Permasalahan dalam penelitian ini adalah bagaimana langkah-langkah
dalam pengpunaan algoritme genctike untuk penyelesaian TSP dan membuat
sebush program aplikasi mengpunakan Matlab 7.0.1 schingga nantinya dihasilkan
lintasan yang paling aptimal sehingea waktu dan biava vang digunakan paling
minimum sebagaimana vang dibarapkan.

1.3 Pembatasan Masalah

Prda tulisan ini, penulis membatasi penyelesaian TSP menggunakan salah
satu dari metode heuristik vailo algoritma genetika. Beberapa bal yang harus ada
untuk menvelssaikon TSP int antara fain jumlah kota vanp nantinva akan
dircpresentasikan sebaga kromosom dan letak kota vang hisa dinvatakan dalam

bentuk koordinal sehinppa bisa diperoleh jarak antar Kota.
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PENUTUP

4.1 Kesimpulan

Alporitma genetika merupakan salah satu metode heuristik vang dapat dipunakan
uniuk penvelesaian Travelling Salesman Problem (TSP)L Darl simulasi yang dilakukan
mengeunakan Matlab 7.0.1 dibasilkan suate hasil yang cukup akurat dan tepal dengan
memperlimbangkan ukuran populasl, generasi maksimuam, peluang crossover, peluang
mutasi dan peluang pelestarian.
4.1 Saran

Ada beberapa metode yang dapat digumakan unuk penyelesaian Travelling
Sedeswens Prolem (TSP). Untuk masa vang akan datang, penulis menvarankan agar
dapat dilakukan pengupan menggunakan melode yvang lain seperti gencrate & test, hill
climbing, tabn search dan simudofed wonealing schinges diharapkan nantinya diperoleh
metode dengan waktu perhitungan  yang lebib singkat dan dengan hasil yang lebih

akurat.
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